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NYCKELTAL KONCERN

Belopp i SEK 2025 2024 2023 2022 2021
Nettoomséttning 48,676,869 35,397,079 31,121,077 12,408,081 2,358,238
EBITDA -25,473,944 -23,284,319 -20,514,564 -22,925,180 -20,587,519
EBIT -32,410,724 -27,125,640 -28,352,737 -20,871,423 -22,276,995
Periodens resultat -40,600,033 -23,697,205 -24,080,811 -24,439,140 -22,364,404
Soliditet vid periodens utgang, % neg. 39.9 9.6 61.1 33.2
Réntabilitet pa eget kapital, % neg. neg. neg. neg. neg.
Eget kapital per aktie

fore utspadning, kr -0.04 0.10 0.03 0.23 0.11
efter utspadning, kr -0.04 0.07 0.02 0.23 0.11
Aktiens slutkurs for perioden, kr 1.10 0.59 1.40 2.19 2.72
Resultat per aktie

fore utspadning, kr -0.29 -0.32 0.03 0.23 0.11
efter utspadning, kr -0.28 -0.31 0.02 0.23 0.11
Antal aktier vid periodens slut* 145,441,532 124,374,345 67,001,619 58,152,501 43,523,263
Utestaende optioner** 2,775,000 3,255,000 1,100,000 0 469,556
Genomesnittligt antal aktier 141,930,334 72,933,390 59,423,840 50,609,422 43,523,263
Antal anstallda

i genomsnitt 29 23 21 18 13
vid periodens slut 33 25 22 20 13
Antal casinon 2100+ 1570+ 1220+ 420+ 100+
Antal lanserade spel 24 17 21 18 4

* | saldot per 2024-12-31 ingar 29.481.392 st aktier vilka registrerats efter bokslutsdatum.
** Avser det antal utestaende optionsratter som kan pakallas I6sen pa.
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2025 VERKSAMHETSARET

UTVECKLING TOTALA BETS ATTA KVARTAL

Q124 Q224 Q324 Q424 Q125 Q225 Q325 Q425

Under aret

Januari: Gaming Corps live med 50+ titlar pa den nyreglerade brasilianska
iGaming-marknaden, Valberedning utsedd infor arsstimman 2025 samt
styrelseledamot avgar, Globalt spelutvecklingsavtal fordubblas till ett arligt
rullande ordervarde om 14 MSEK

Februari: Gaming Corps AB avger delarsrapport for det fjarde kvartalet
2024, Gaming Corps faststaller teckningskurs for teckningsoptioner av
serie TO 2 samt TO 2B, Nyttjandeperioden for teckningsoptioner av
serie TO 2 samt TO 2B inleds.

Mars: Gaming Corps storagare, Denwena Limited, tecknar
teckningsoptioner av serie TO 2B motsvarande 13,3 MSEK, Sista
dag for handel med teckningsoptioner av serie TO 2 i Gaming
Corps, Gaming Corps och ODDSworks avtalar om speldistribution
i Nordamerika, Gaming Corps offentliggdr utfall av nyttjandet av
teckningsoptioner av serie TO 2 samt TO 2B.

April: Gaming Corps live pa den slovakiska iGaming-marknaden,
Gaming Corps erhaller spellicens i Ontario fran AGCO.

Maj: Gaming Corps AB avger delarsrapport for det forsta
kvartalet 2025, Kallelse till arsstdmma i Gaming Corps AB.

Juni: Gaming Corps AB avger arsredovisning for
rakenskapsaret 2024, Gaming Corps tecknar banbrytande
strategiskt avtal med storagaren Denwena Limited - 6kar
kraftigt tillvaxtambitionen, Kallelse till extra bolagsstamma i
Gaming Corps AB, Kommuniké fran arsstamma i Gaming
Corps AB.

Juli: Kommuniké fran extra bolagsstimma i Gaming Corps
AB, Kallelse till extra bolagsstamma i Gaming Corps AB.

Augusti: Globalt RGS-avtal fordubblas till tva spelslapp
per manad. Gaming Corps AB byter Certified Adviser
till Tapper Partners AB, Kommuniké fran extra
bolagsstamma i Gaming Corps AB, Gaming Corps:
Kvartalsrapport Q2 2025.

September: Gaming Corps tecknar avtal med Light
& Wonder, Gaming Corps live pa den schweiziska
marknaden.

November: Gaming Corps rekryterar ny Chief
Commercial Officer for att driva nasta tillvaxtfas,
Gaming Corps: Kvartalsrapport Q3 2025.

December: Valberedning utsedd infor
arsstamman 2026, Gaming Corps rekryterar ny
CFO.
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NETTOOMSATTNING (RULLANDE & KVARTAL)
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PROCENTUELL FORANDRING INSATSVARDE
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Wi BEFuEN Wil iEs B

Kara aktieagare,

2025 har varit ett omvalvande ar fér Gaming Corps
dar vi tagit manga viktiga steg och blivit ett storre
och mer etablerat bolag. Aret har praglats av en
aggressiv tillvaxtstrategi, spelinnovation och en
genomgaende organisatorisk uppbyggnad som
positionerar oss for langsiktig framgang.

Viinledde aret med ett rekordkvartal

dar nettoomsattningen i Q1 klev dver
10-miljonersgransen. Den fina omsattningstrenden
fortsatte under aret med starka tillvaxtsiffror.
Samtidigt som vi uppvisat stark tillvaxt har
kostnadssidan ocksa okat, vilket gjorde att vi inte
nadde vart mal om Ilonsamhet mot slutet av 2025.
Som jag namnde i var Q4:a ar det viktigt att har
komma ihag att forutsattningarna forandrades under
aret i och med utokningarna av vara RGS-avtal

och avtalet med DEGEN Studios, vilket stallde helt
nya krav pa organisationen. Bolagets medarbetare
har vaxt med hela 55% under aret, vilket i sin tur
naturligtvis syns pa var kostnadssida.

For att starka bolagets forutsattningar infor nasta fas
har ledningsgruppen ocksa forstarkts under aret med
en ny CFO (Chief Financial Officer), ny CCO (Chief
Commercial Officer) och ny CRO (Chief Revenue
Officer). Vi har aven lyckats val pa den kommersiella
sidan, bland annat som en effekt av anstallningen

av Graham Greensmith som ny CCO, vilket marks
pa inflodet av nya kundavtal. Var HR-avdelning har
framgangsrikt lyckats navigera denna utmaning kring
rekrytering och verkligen hittat ratt individer som
passar var bolagskultur och remote first arbetsséatt.

Vart fokus pa innovation fortsatter att vara en
viktig konkurrensférdel. Under Q1 slappte vi
uppskattade spel som Gates of Hellfire och
det vidareutvecklade 3 Pigs of Olympus
Bonus Pot. Vi har aven utvecklat var sjunde
spelmotor under aret, Marbles, som

forutsagbarhet mot aktieagare och kunder har vi
ocksa borjat kommunicera en tydlig Product Road
Map for vara spelslapp bade via Sociala Medier
och i vara kvartalsrapporter. Pa sidan 12 i den har
arsredovisningen ser du vara spel vi slappte under
2025.

Under aret har vi fortsatt forstarka var kommersiella
distribution och regulatoriska plattform. Vi har bland
annat erhallit licens for Ontario och tecknat avtal for
lansering i Nordamerika. Strax fore arsskiftet gick

vi ocksa live i Ontario med den ledande operatoren
BetMGM. Efter utgangen av 2025 har vi aven
erhallit en villkorad spellicens i Alberta fran AGLC.
Jag hoppas héar fa aterkomma géllande eventuella
ytterligare reglerade marknader framover.

Med allt det harda arbete och den grund som lagts
under 2025 gar vinu in i 2026 med en starkare
organisation, en bredare produktportfolj, kraftigt
uppskalad produktionsformaga med flera spelslapp
och annu béttre forutsattningar for att fortsatta var
tillvaxtresa.

Jag vill som alltid tacka for ert engagemang och
support.

Med vanliga halsningar,
Juha Kauppinen

VD Gaming Corps AB

ar en hybrid mellan klassiskt RNG “ B
och live, och som i skrivande stund &
ar nara lansering. Det ska bli valdigt /*‘ > !
spannande att se hur denna unika % »
spelupplevelse tas emot pa marknaden.
For att skapa dkad transparens och
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GAMING CORPS

Gaming Corps AB (”Bolaget”) ar en utvecklare av digitala spel, med fokus pa traditionella och icke-traditionella
premiumspel for onlinecasinon. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pa Nasdagq First North Growth Market.

OM BOLAGET

Gaming Corps har sitt sate i Uppsala och helagda
dotterbolag pa Malta, fran vilka medarbetarna arbetat pa
distans och dar all spelutveckling sker. Verksamheten pa
Malta bedrivs av

Gaming Corps Malta Ltd. som ags av Gaming Corps
Holding Ltd. som i sin tur ar ett helagt dotterbolag till
Gaming Corps AB i Sverige. Ett antal medarbetare
harrorande till studion pa Malta arbetar ocksa permanent
pa distans fran andra orter i varlden. Gaming Corps Malta
Ltd. har ocksa etablerat ett dotterbolag i Storbritannien vid
namn Gaming Corps UK Ltd. till vilket vissa anstallningar
och konsultavtal har knutits till.

Gaming Corps har vid utgdngen av 2025 totalt 81
medarbetare som arbetar heltid i verksamheten antingen
via anstallning eller konsultavtal. Dartill engageras aven
underkonsulter till specifika uppdrag.

Verksamheten fokuseras pa flera kategorier av
kasinospel:

Casino Slots, Table Games, Crash Games, Mine Games,
Plinko Games, Marbles, X-My-Way och Smash4Cash.

Under 2024 bérjade Gaming Corps att erbjuda
sin teknologi och sitt distributionsnatverk till andra
spelstudios genom ett nytt affarsomrade, RGS (Remote

Game Server). RGS innebar bland annat att spelstudios
som far tillgang till tiansten kan anvianda Gaming Corps
teknologi och licenser for att snabbt lansera spel pa de
licensierade marknader som finns tillgangliga genom
Gaming Corps befintliga distributionsnatverk.

Gaming Corps har sedan den 11 februari 2020 licensen
”Critical Gaming Supply License” for utgivning av digitala
kasinospel utstalld av Malta Gaming Authority. | februari
2024 erhdll Bolaget sin spellicens i Storbritannien via

UK Gambling Commission och fortsatter arbetet med

att successivt 6ka antalet marknader dar verksamheten
moter regionala krav och erhalla nodvandiga certifikat.
Idag moter Bolaget kraven pa de flesta europeiska
marknader, samt i delar av Nordamerika, Sydamerika och
Afrika.

Bolagets lanserade spel finns idag tillgangliga hos fler an
2100 onlinekasinon dver mer an 50 geografiska
marknader,

via de operatorer Gaming Corps har avtal med. Bolaget
samarbetar med flertalet av marknadens storsta
aggregatorer vars roll ar att utgora teknisk plattform och
mellanhand for den distribution av spel fran Gaming Corps
till operatérerna som inte sker via direkt integration.
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Varfir valde du att borja pa Gaming Corps?

Jag borjade pa Gaming Corps 2019 for att omvandla mitt stora
spelintresse till professionell design, med fokus pa vara storre IP:n efter
att ha skaffat mig erfarenhet inom indie-scenen. Min nyfikenhet ledde mig
sa smaningom till att utforska iGaming, dar jag borjade utveckla egna
slotkoncept. Efter att ha pitchat dessa idéer internt 2020 Avergick jag
officiellt till rollen som Product Owner 2021 och har sedan dess arbetat
med att utveckla innovativa iGaming-produkter.

Vad gor du om dagarna?

Kort sagt ansvarar jag for att ta ett spel fran koncept hela vagen till en
fardig produkt. Jag ar engagerad genom varje steg i produktionen. En stor
del av min roll ar att fungera som brygga mellan vara matematik-, konst-,
utvecklings- och QA-team, och se till att alla &r samordnade fran borjan till
slut. Jag tror starkt pa “test, test, test” for att sakerstalla att vi slapper spel
av hogsta mojliga kvalitet.

Vad tycker du att Gaming Corps gor
annorlunda jamfort med andra foretag?

En sak som verkligen utmarker Gaming Corps ar deras formaga att vara
bade modiga och mangsidiga. Foretaget har aldrig dragit sig for att skapa
alternativa iGaming-produkter, och standigt tanjt pa granserna for vad
som ar méjligt, utan att kompromissa med vara kérnvarden. Aven nar

vi utvecklar mer etablerade speltyper, som videoslots, med valbekanta
teman och mekaniker, gor vi det fortfarande med samma hogkvalitativa,
innovativa tillvagagangssatt dver hela linjen.

Alexandros Mavroudis
Grek som bor i Tyskland

ILALIL ]

Varfir valde du att borja pa Gaming Corps?

Majligheten dppnades via en van, och efter att ha pratat med ledningen
fick jag ett valdigt positivt och genuint intryck av bade bolaget och
foretagskulturen. Det som verkligen stack ut var hur smidig processen
kandes. Intervjun var inte ett sa formell, utan mer ett 6ppet samtal om
idéer, riktning och vart bolaget ar pa vag. Tillsammans med den starka
narvaro jag redan sett i sociala medier gjorde det att det kandes latt att
identifiera sig med bade manniskorna och varderingarna pa Gaming
Corps.

Vad gor du om dagarna?

I min roll fokuserar jag pa att bygga och starka relationer med vara
befintliga kunder. En stor del av mitt arbete handlar om att ateruppta bade
pagaende och tidigare dialoger, och hjalpa kunder att battre forsta vardet i
vara produkter samt den langsiktiga potentialen i det vi bygger. Jag stéttar
ocksa saljteamet i dialoger med nya kunder, sarskilt pa den italienska
marknaden. Samtidigt lar jag mig standigt av mina kollegor, dar alla bidrar
med olika perspektiv och kompetenser som starker teamet.

Vad tycker du att Gaming Corps gor
annorlunda jamfdrt med andra foretag?

En sak som verkligen sticker ut pa Gaming Corps ar hur mycket manniskor
blir sedda och uppskattade for det arbete de gor. Personligen har jag fatt
ett stort fortroende, bland annat genom att representera bolaget i PR-
aktiviteter och delta som talare i Hipther-panelen. Samtidigt finns det ett
starkt stod inom teamet, sarskilt nar det uppstar utmaningar. Det skapar
en miljo dar man bade uppmuntras och far fortroende att utvecklas,
samtidigt som man alltid vet att man inte gor det ensam.

Alessia Paiano
Italienska som bor i Tjeckien
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Varfor valde du att borja

o °
pa Gaming Corps?
En van som jobbade har berattade fantastiska - . i
saker om teamet. Jag blev verkligen glad nar en <
tjanst var tillganglig, och moétet med mina framtida Q
kollegor fick mig att inse att det har var precis vad jag

hade vantat pa. Alla var sa vanliga och passionerade.
Dessutom &lskar jag konst, spel och animation, sa
mojligheten att arbeta med sa begavade konstnarer och
skapa konst i den har branschen ar verkligen fantastisk.

Vad gor du om dagarna? S i

Jag ar grafisk formgivare i marknadsteamet, dar vi hjalper

till att forma Gaming Corps visuella identitet. Mycket av

vart arbete handlar om att skapa spelthumbnails, designa
visuella element for sociala medier och ibland arbeta med
merchandisedesign. Jag far gora lite av varje, och den variationen ar
det som gor arbetet roligt och spannande.

Vad tycker du att Gaming Corps gor
annorlunda jamfort med andra foretag?

En sak som verkligen sticker ut ar hur foretaget formar sin arbetsmiljo
genom sina varderingar. Manniskor kanner sig trygga, sedda, hérda och
inkluderade. Vi ar ett unikt team av genuint manskliga kollegor som stottar
och bryr sig om varandra. Att ha chefer som &r sanna ledare ar ocksa
nagot ganska ovanligt, och nagot jag ar valdigt tacksam for.

Itzel Mundo

Mexikanska som bor i Spanien
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SPELKATEGORIER

Marknaden for iGAMING bestar av vadslagning och spel éver
internet via olika plattformar. Gaming Corps agerar

pa den globala iGamingmarknaden som utvecklare av
KASINOSPEL.

Utveckling inom iGaming karaktariseras av de tekniska krav
som ar resultatet av konsumentskyddande lagar och regleringar
for produkter som spelas bade for underhallning och pengar.
For spelutvecklare ar de primara malgrupperna operatorer

som erbjuder spelen direkt mot slutanvandaren via egna eller
anslutna onlinekasinon, samt aggregatorer som agerar teknisk

BLACKJACH
AMVIPLZ

&
LACKJACK PAYS D A

URANCE PAYS 2
NS

mellanhand och aven kan bidra till att ansluta fler operatorer.
Gaming Corps har idag avtal med flertalet av marknadens mest
framtradande aggregatorer sa som IGT Digital, EveryMatrix,
BetConstruct, Solid Gaming, 1X2, ESA-Gaming,
Light&Wonder och Relax Gaming.

Gaming Corps utvecklar spel inom flera kategorier:
CASINO SLOTS, TABLE GAMES, CRASH GAMES, MINE
GAMES, PLINKO GAMES, MARBLES, X-MY-WAY och
Smash4Cash.

5 @ :v- 4
{
- ]

)

SMASH4CASH MARBLES

GAMES
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GAMES
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VAR

BOLAGSRESA

Gaming Corps grundades 2014 och
borsnoterades aret darpa med ambitionen att
kombinera kompetens frdn bade Gaming och
iGaming for att skapa hogkvalitativt digitalt
innehéll. Efter en strategisk omstrukturering
2019 riktades bolagets fokus helt mot iGaming,
ett vagval som har lagt grunden for den starka
utveckling som skett under senare ar.

Bolaget har etablerat sig som en innovativ
spelutvecklare med global narvaro och ett
brett produktutbud som kombinerar slots,
bordsspel med ett flertal unika icke-traditionella
spelmotorer. Gaming Corps ar idag aktivt pa
flera reglerade marknader och samarbetar med
ledande operatorer over stora delar av varlden.

Genom att kombinera teknisk innovation
med hog regelefterlevnad och lokal
marknadsanpassning har Gaming Corps byggt
en stabil plattform for fortsatt tillvaxt. Med en
tydlig' positionering i ett expansivt iGaming-
landskap beddms bade bolaget och branschen
ha goda forutsattningar for fortsatt tillvaxt.

GAMING
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BOLAGSSTYRNING

Gaming Corps AB ar ett svenskt publikt aktiebolag.
Bolagsstyrningen i Gaming Corps grundas pa aktiebolagslagen,
Nasdaq First North Growth Market’s regelverk for emittenter,
bolagsordningen samt interna regler och foreskrifter.

BOLAGSSTAMMA

Aktiedgarnas inflytande i Gaming Corps AB utdvas pa

bolags- stamman (arsstamma eller i forekommande fall extra
bolagsstamma) som i enlighet med aktiebolagslagen ar Bolagets
hodgsta beslutande organ. Pa bolagsstamman utévar aktieagarna
sin rostratt i nyckelfragor, till exempel faststallande av resultat-
och balansrakningar, disposition av Bolagets vinst, beviljande av
ansvarsfrihet for styrelsen och verkstallande direktdren samt val
av styrelseledamoter och revisorer.

Gaming Corps AB offentliggor exakt tid och plats for arsstamman
sa snart styrelsen fattat beslut darom. Kallelse till bolagsstamma
sker genom annonsering i Post- och Inrikes Tidningar och

pa Bolagets webbplats. Vidare annonserar Bolaget i Dagens
industri att kallelse skett. Aktieagare som ar inford i eget

namn i den av Euroclear Sweden AB forda aktieboken pa
avstamningsdagen och som har anmalt deltagande i tid har

ratt att delta i bolagsstamma och rdsta for sitt aktieinnehav.

De aktiedgare som inte sjalva kan narvara har maojlighet att
foretradas genom ombud. Stamman kan hallas digitalt eller i
Uppsala samt Stockholm kommun.

Bolagets bolagsordning innehaller inga begransningar for hur
manga roster varje aktiedgare kan avge vid en bolagsstamma.
Inte heller regleras fragan om andring av bolagsordningen i
denna. Det har med hansyn till ssammansattningen av Bolagets
agarkrets inte ansetts motiverat, och inte heller férsvarbart med
hansyn till Bolagets ekonomiska forutsattningar, att erbjuda
simultantolkning till annat sprak, respektive dversattning av hela
eller delar av stammomaterialet, inklusive protokollet.

STYRELSE

STYRELSENS SAMMANSATTNING

Styrelseledamoterna utses av aktiedgarna vid arsstamman for
tiden fram till slutet av nastkommande arsstamma. Styrelsen

i Gaming Corps AB ska, enligt bolagsordningen, besta av
lagst tre och hogst sex ledamater, arsstamman beslutar om
det exakta antalet styrelseledamoter. Bolagsordningen saknar
sarskilda bestammelser om tillsdttande och entledigande av
styrelseledamaéter.

STYRELSENS LEDAMOTER

Gaming Corps styrelse bestar per arsredovisningens angivande
av fem ordinarie ledamoter, inklusive styrelseordféranden, vilka
valdes vid arsstamman den 30 juni 2025 for tiden intill slutet av
arsstamman 2026. Inga suppleanter utsags vid arsstimman

NAMN TITEL AKTIER |INVALD
Bulent Balikci* Chairman | 9813059 |2018-11-08
Mats Danzer* Member 2006 660 |2024-06-28

Mattias Folkesson | Member 0|2024-06-28

Robert Larsson Member 1338778 |2024-06-28
Christoffer Member 1387 325|2024-12-03
Hartmann

Goran Beric** Member 246 211 |2024-06-28

Samtliga ledaméter dr oberoende till Bolaget. *Blilent Balikci och Mats
Danzer dr stérre aktieégare. ** Goran Beric begdrde eget uttrade ur
styrelsen 2025-01-16

Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestcllining, sa
som gemensamma féretagsengagemang i annan form eller
andra ekonomiska mellanhavanden som inte framgadr av det
gemensamma engagemanget som styrelseledaméter i Gaming
Corps. Fér Blilent Balikcis och Mats Danzers del géller att de
aterfinns pa listan for de stérsta 10 aktiedgarna i Moderbolaget.
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ERSATTNINGAR TILL STYRELSEN

Till styrelsens ordférande och ledaméter utgar arvode enligt
bolagsstammans beslut. Vid arsstamman den 30 juni 2025
beslutades att arvode till styrelseledamoterna samt ordférande
for perioden till och med utgangen av arsstamman 2025 ska
utga med ett 130 000 kr for styrelseledamoter och 180 000 kr
for styrelsens ordférande. Bolagets styrelseledamater har inte
ratt till nagra formaner efter det att de avgatt som ledamoter i

styrelsen.
OPTIONER

Per bokslutsdatum finns inga teckningsoptioner utstallda i
Moderbolaget till styrelsen.

LEDNING

Ledningen har under perioden bestatt av sex personer med

ANSTALLNINGSVILLKOR FOR VD OCH
LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VD har sex manaders uppsagningstid. VD uppbar en fast
manadslon, dvriga ledande befattningshavare har skriftliga
konsultavtal som innehaller sedvanliga villkor for personer som
innehar en ledande befattning. VD ar berattigad till, forutom I6n
under uppsagningstiden, ett avgangsvederlag motsvarande

6 manadsloner.

Ingen av de ledande befattningshavarna har avtal som berattigar
till forman efter det att uppdraget avslutats (med undantag for
normal uppsagningslon)

placering i Sverige, Malta och Storbritannien.

NAMN TITEL AKTIER |UTSEDD A

Juha Kauppinen CEO 557 362 | 2018-12-18 \P :

Bulent Balikci CBDO 9813059 |2018-12-28 \‘qﬂ ” e

Mikael Béckstrom* CFO 212061 | 2022-01-21 N :

Alex Lorimer COO 18870|2021-02-01

Danielle Calafato** CCO 0{2023-03-07 =\
Graham Greensmith*** | CCO 0]2025-11-10

Vincent Calay-Roche CTO 0]2022-09-01 [ \
* Mikael Backstroms tjéinst avslutades 2026-03-01, han eftertrdddes ) )

som CFO av Fredrik Geijer
** Danielle Calafatos tjdinst avslutades 2025-10-31
*** Graham Greensmith pabérjade sin ticinst 2025-11-10

OPTIONER

4 200 000 optioner finns registrerade hos bolagsverket varav
1100 000 optioner tecknats av VD Juha Kauppinen. Per
bokslutsdatum har tecknats totalt 2 775 000 optioner av
nyckelpersoner. Dessa kvalificerade personaloptioner ar
tecknade till kvotvardet av aktien i Moderbolaget Gaming
Corps AB (Publ).

ERSATTNINGAR TILL LEDNINGEN

Ersattning till VD och andra ledande
befattningshavare utgérs av grundlén, dvriga
formaner samt samt i vissa fall pensionsférmaner
i de fall d& anstallning foreligger. | vriga fall

utgar ersattning i form av ett konsultarvode. Av
ledningspersonerna har Bulent Balikci och Mikael
Backstrom varit anlitade pa konsultbasis. Ovriga
personer har varit anstallda och uppburit 16n.

Fragor om I6n och annan ersattning till VD och
ledande befattningshavare beslutas av styrelsen.
Den sammanlagda arliga ersattningen ska vara
marknadsmassig och konkurrenskraftig pa den
arbetsmarknad dar befattningshavaren ar placerad och ta
hansyn till individens kvalifikationer och erfarenheter samt

att framstaende prestationer ska reflekteras i den totala
ersattningen. Den fasta Ionen revideras arsvis. Bolagsstamman
beslutade om personaloptionsprogram 2022/2027.
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FORVALTNINGSBERATTELSE

STYRELSEN QCH VERKSTALLANDE DIREKTOREN FOR GAMING CORPS AB (PUBL), ORG. NR 5569642969, FAR HARMED
AVGE ARSREDOVISNING OCH KONCERNREDOVISNING FOR RAKENSKAPSARET 2025-01-01 — 2025-12-31.

FOR RAPPORTEN GALLER ATT ALLA BELOPP AR | SEK OM INTE ANNAT ANGES, SAMT ATT VARDEN | PARENTES
AVSER FOREGAENDE RAKENSKAPSAR

VERKSAMHETEN

Gaming Corps affarsidé ar inom den globala marknaderna for
iGAMING att utveckla kasinospel pa premiumniva.

Gaming Corps utvecklar eget innehall i form av spel, bade
sadana som erbjuds icke- exklusivt och spel som mer eller
mindre skraddarsys for enskilda partners och/ eller erbjuds
dem exklusivt. Sedan januari 2021 ligger verksamheten inom
affarsomrade Gaming vilande medan samtliga resurser satsas
pa uppbyggnaden och utvecklingen av affirsomrade iGaming.
Gaming Corps ar sedan 4 juni 2015 noterat pa Nasdaq First
North Growth Market under kortnamnet GCOR.

Gaming Corps har har sitt sate i Uppsala, huvudkontoret finns i
Enkoping och utvecklingen sker pa Malta samt Storbritannien.
Medarbetarna har fortsatt arbeta pa distans under
verksamhetsaret 2025. All utveckling bedrivs av Gaming Corps
Malta Ltd. som ags av Gaming Corps Holding Ltd. somi sin tur
ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Ett antal
medarbetare harrérande till Gaming Corps Malta Ltd arbetar
ocksa permanent pa distans fran andra orter i varlden. Gaming
Corps har per arsredovisningens publicering 81 medarbetare
knutna till verksamheten antingen genom direkt anstallning eller
konsultavtal.

Verksamheten inom iGaming fokuseras pa olika kategorier

av kasinospel: Casino Slots, Table Games, Multiplier Games,
Plinko, Mine Games, X-my Way, Marbles och Smash4Cash-
serien. Bolaget arbetar huvudsakligen med tva affarsmodeller
varav den forsta bestar av utveckling av icke-exklusiva spel som
kan erbjudas fler an en operator.

Den andra affarsmodellen avser utveckling av skraddarsydda
och/eller exklusiva spel for enskilda operatorer, samt olika nivaer
av varumarkesanpassning och temaanpassning utifran deras
behov. Att kunna mota operatdren genom att t.ex. justera ett
tema, gora en varumarkesanpassad version av ett spel som
marknadsfor det enskilda kasinot. Gaming Corps har sedan

den 11 februari 2020 licensen ”Critical Gaming Supply License”
for utgivning av digitala kasinospel utstalld av Malta Gaming
Authority. Licensen medfér mojligheten att publicera kasinospel
for distribution pa Malta samt att distribuera via anslutna
aggregatorers licenser och darmed na manga fler lander globalt.
Darutover ar den val ansedda MGA-licensen en grund for
mojligheten att soka certifieringar och licenser i andra lander.

Bolaget har under 2025 fortsatt arbetet med att 6ka antalet
marknader dar verksamheten moter regionala krav och erhélla
nodvandiga certifikat.

Bolaget erhdll sin ISO27001:2022 certifiering gallande
informationssakerhetssystem under december manad 2023.
Idag moter Bolaget kraven i bland andra Kroatien, Portugal,
Tyskland, Rumanien, Gibraltar, Nederlanderna, Storbritannien,
Sverige, Spanien, Italien samt Grekland.

Bolagets lanserade spel inom iGaming finns idag tillgangliga hos
fler an 2100 online kasinon 6ver omkring 50 geografiska
marknader, via de operatorer Gaming Corps har avtal med.
Bolaget har avtal med flertalet av marknadens storsta
aggregatorer vars roll ar att utgéra en teknisk plattform och
mellanhand for den distribution av spel frin Gaming Corps till
operatdrerna som inte sker via direkt integration.

Under 2025 fortsatte Bolaget publicera kasinospel vilka fortsatt
genererar intakter men verksamheten var vid slutet av aret annu
inte sjalvforsorjande, vilket var Bolagets malsattning. Bolaget
har under 2025 genomfort inldsen av teckningsoptioner av
serierna TO2 och TO2B hanférande till den foretradesemisison
samt riktade emission som genomférdes under slutet av 2024.
Inklosen skedde under mars manad till teckningskursen 0,90 kr,
med en teckningsgrad om cirka 41,1% och om ett totalt varde
av cirka 19 MSEK.For mer information om Bolagets finansiella
stallning se avsnittet finansiell rapport sid 24 och framat.

Verksamhetsaret 2025 praglades av ett starkt fokus pa uttokad
kapacitet inom spelproduktion och inom det kommersiella
teamet. Vid utgangen av 2025 hade bolaget tva paralella
spelproduktionslinjer, en for intern produktion och en for RGS-
samarbeten, vilket resulterade i kraftigt 6kad kapacitet. En lista
pa vasentliga handelser under aret aterfinns i not 21.
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OMSATTNING OCH RESULTAT 2025

KONCERN
2025 2024
Nettoomsattning 48,7 MSEK 35,4 MSEK
Rorelseresultat -31,1 MSEK -25,1 MSEK
Resultat efter finansiella poster -40,6 MSEK -23,7 MSEK
Resultat per aktie fore/efter utspadning -0.29 SEK/-0,28 SEK -0,32 SEK/-0,31 SEK

FINANSIELL STALLNING

Det egna kapitalet uppgick till -5,2 MSEK i koncernen och 100,9
MSEK moderbolaget per den 31 december 2025.

Eget kapital per aktie fore utspadning i koncernen var per
den 31 december 2025 -0,04 SEK (0,1 SEK).*

Soliditeten var pa bokslutsdagen negativ (39,9%) i
koncernen och 82,2% (88,4%) i moderbolaget.*

* Siffror i parentes avser 31 december 2024.
PERSONAL

Antalet anstallda i koncernen uppgick per den 31
december 2025 till 33 (25 personer).

Medelantalet anstallda i koncernen for perioden
uppgick till 33 personer (23 personer).

Bolaget har vid publiceringsdatum totalt 87 medarbetare

dar de som inte ar anstallda ar engagerade via konsultavtal
antingen genom Moderbolaget eller dotterbolaget Gaming Corps
Malta Ltd eller helagda dotterbolaget Gaming Corps

UK Ltd. Till gruppens medarbetare som arbetar under
konsultavtal raknas tre av ledningsgruppens medlemmar.

INTAKTER

Under perioden har koncernen en nettoomsattning om totalt

ca 48,7 MSEK. Dessa intakter harror till vinstdelning vid spel

av Bolagets produkter inom affarsomrade iGaming. Bolagets
intakter paverkas av antalet lanserade spel, antalet operatorer
hos vilka spelen finns, geografisk spridning, exponering av
spelen hos respektive operators online kasinon samt utdelade
vinster vid spel pa Bolagets produkter. Bolagets lanserade spel
finns idag tillgangliga pa fler an 2.100 driftsatta online kasinon,
vilket inbegriper exponering mot spelare pa cirka 50 geografiska
marknader globalt. Utveckling och lansering av produkter pagar
kontinuerligt, tillika arbetet med utvidgning av antalet operatorer
och licenser.

FINANSIERING

Bolaget arbetar aktivt med insatser for tillvaxt genom att
kontinuerligt utveckla nya attraktiva spel, starta och bedriva
licensieringsprocesser for nya marknader med dartill kommande
kostnader for spelcertifieringar, konsulter m.m.

Behovet av finansiering ar beroende pa kommande vagval och
beslut vad galler tillvaxttakten.

Gaming Corps spel finns tillgangliga pa fler an 2100
onlinekasinon. Dock generar Bolaget annu inget eget positivt
kassaflode och bedriver darfér kontinuerligt arbete med olika
finansieringsalternativ for att fortsatta verksamheten.

Styrelsen bedomer, baserat pa Bolagets aktuella prognoser,
planerade verksamhet och kontroll 6ver kostnadsnivan, att
tillgangliga likvida medel per den 31 december 2025 tillsammans
med Bolagets dvriga finansiella resurser utgér en grund for
finansieringen av Bolagets verksamhet.

Styrelsen har aktivt arbetat med att sakerstalla bolagets
finansiering och utvarderar en I6sning i form av ett konvertibelt
lan, vilket avses att beslutas genom bemyndigande fran
arsstamman 2026. Styrelsen bedomer att ett sddant konvertibelt
lan skulle starka Bolagets finansiella stallning och bidra till att
sakerstalla erforderligt rorelsekapital for verksamheten under
den kommande tolvmanadersperioden.

Utover det planerade konvertibla lanet arbetar styrelsen I6pande
med att utvardera ytterligare finansieringslosningar i syfte att
starka bolagets likviditet och finansiella handlingsutrymme.
Sadana atgarder kan innefatta saval kapitalanskaffningar som
andra finansieringsalternativ. Finansieringen férvantas 6ka
Bolagets finansiella flexibilitet och skapa forutsattningar for
fortsatt stabil drift samt genomférande av Bolagets strategiska
initiativ.

Styrelsens bedomning av Bolagets fortsatta finansiering bygger
pa att det konvertibla lanet kan genomforas, att ytterligare
finansieringsatgarder vid behov kan erhallas samt att Bolagets
verksamhet utvecklas i huvudsak i linje med upprattade
prognoser. Skulle det konvertibla lanet eller andra planerade
finansieringsatgarder inte kunna genomfoéras enligt plan, eller
om Bolagets utveckling avviker vasentligt fran prognoserna,
kan detta paverka Bolagets likviditet och finansiella stallining
negativt. Dessa omstandigheter innebar att det foreligger en
vasentlig osakerhet hanforlig till Bolagets framtida finansiering.
Styrelsen bedémer dock att sannolikheten for att de planerade
finansieringsatgarderna ska kunna genomforas ar god och har
darfor upprattat arsredovisningen med tillampning av antagandet
om fortsatt drift.
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RESULTATDISPOSITION

Belopp i SEK

Overkursfond 262961838
Balanserat resultat -152 360 503
Arets resultat -16 983828
Styrelsen foreslar att det balanserade 93617 507
resultatet 6verfors i ny rakning

AKTIEN
HANDEL OCH BORSVARDE

Gaming Corps ar sedan den 4 juni 2015 noterat vid Nasdaq First
North Growth Market under tickern GCOR och med ISIN-kod
SE0014694691. Per den sista handelsdagen under perioden,
den 31 december 2025, var sista avslutet pa kursen 1,1 SEK per
aktie vilket motsvarar ett borsvarde om cirka 160 MSEK baserat
pa 145 441 532 da utestaende aktier.

AKTIEKAPITAL

Per den 31 december 2025 uppgick antalet aktier i Gaming
Corps till 145 441 532 till fullo betalda stamaktier med ett
kvotvarde om 0,05 kr. Bolaget har ett aktieslag och alla aktier har
samma ratt till utdelning och aterbetalning av insatt kapital samt
en rost pa moderbolagets stamma.

GENOMFORDA NYEMISSIONER

Bolaget har under 2025 genomfort inldsen av teckningsoptioner
av serierna TO2 och TO2B hanforande till den
féretradesemisison samt riktade emission som genomfordes
under slutet av 2024. Inkldsen skedde under mars manad till
teckningskursen 0,90 kr, med en teckningsgrad om cirka 41,1%
och om ett totalt varde av cirka 19 MSEK.

AGARSTRUKTUR
Kalla: Vantage by Euroclear, 2025-12-30.

Aktiedgare, de 10 storsta Antal Andel av réster
aktier och kapital (%)

THE BANK OF NEW YORK MELLON, 43453334 29.88

w9

Alandsbanken Abp (Finland), svensk 17 596 444 12.10

filial

UBS SWITZERLAND AG, W8IMY 10 336 022 711

Bulent Balikci med bolag 9813059 6.75

IBKR FINANCIAL SERVICES AG, 5539 644 3.81

Ws8IMY

Daniel Redén med bolag 3866343 2.66

Forsakringsaktiebolaget Avanza 3811496 2.62

Pension

Falkenby Christer 2046 003 1.41

Danzer Mats 2006 660 1.38

Rantala, Lasse limari Pentinpoika 1805 404 1.24

NARSTAENDETRANSAKTIONER

Koncernens nyckelpersoner bestar av styrelse, verkstéllande
direktor och koncernledning dels genom deras dgande i Gaming
Corps, dels genom deras roll som ledande befattningshavare.
Nagra narstaendetransaktioner mellan dessa nyckelpersoner och
Bolaget harinte genomforts under aret utdver ersattning i form av
16n respektive arvode vilket framgar av not 5.

VALUTAPAVERKAN

Gaming Corps redovisningsvaluta ar svenska kronor (SEK),
men koncernens intakter och kostnader uppkommer vanligtvis i
valutorna i de lander dar Bolaget ar verksamt vilket for 2025 avser
verksamheterna pa Malta och i Storbritannien. Bolagets resultat
och finansiella stallning exponeras saledes for vaxelkursrisker
som paverkar resultat- och balansrakning pa koncernniva.
Denna valutaexponering omfattar bade transaktions- och
omrakningsexponering. Bolaget ar framst exponerat for
forandringar i EUR i forhallande till SEK. Valutaférandringar

har dock totalt sett mindre paverkan pa féretagets omsattning
och lébnsamhet da Bolaget har en balanserad exponering mot
respektive valuta i nettoomsattning och kostnader.

UTDELNING

Bolaget har aldrig haft utdelning och saknar utdelningspolicy.
Da koncernens resultat for aret ar negativt férordar styrelsen inte
heller detta ar nagon utdelning.

MILJO, HALLBARHET OCH SOCIALT ANSVAR

Gaming Corps bedriver inte nagon tillstandspliktig verksamhet
enligt miljdbalken (1998:808). Da Bolaget utvecklar spel som
utgor mjukvara och inte resulterar i en fysisk produkt finns
begransat miljomassigt fokus i sjalva utvecklingen. | den
operativa vardagen soker ledningen sakerstalla ett ansvarsfullt
ageranfde gentemot saval miljo som samhalle vad galler inkop
och drift.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer paverkar, eller kan paverka, Gaming Corps
verksamhet bade direkt och indirekt. Bolaget &r exponerat for
risker som inkluderar strategiska och externa risker men ocksa
affarsrisker sdsom operationella och finansiella risker. En aktiv
riskhantering ar en férutsattning for att Bolaget ska kunna
bedriva en framgangsrik verksamhet. Nedan beskrivs, utan
nagon viss ordning och utan ansprak pa att vara uttdmmande,
nagra riskfaktorer och betydande omstandigheter som anses
vara vasentliga fér Gaming Corps verksamhet och framtida
utveckling.
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BOLAGET HAR HISTORISKT HAFT NEGATIVT
KASSAFLODE OCH DET FINNS RISK FOR FRAMTIDA
KAPITALBEHOV

Bolaget har ett negativt kassaflode fran verksamheten pa
koncernniva. Det foreligger risk att Bolaget under kortare eller
langre perioder inte kommer att generera tillrdckliga medel for
att finansiera den fortsatta verksamheten. Om Bolaget inte
lyckas generera ytterligare intakter skulle Bolaget komma att
behodva sbka ytterligare finansiering genom t.ex. nyemission,
tredje parter eller genom privata finansieringsalternativ.
Vidare kan det innebara att Bolaget kan behdva genomfora
kostnadsbesparingar och/eller senarelagga befintliga projekt,
eller sdka alternativ finansiering till exempel i form av banklan
eller enskilda investeringar. Vidare finns det en risk att nytt
kapital inte kan anskaffas nar det behovs eller att kapital inte
kan anskaffas pa for Bolaget acceptabla villkor. Det finns ingen
garanti for att Bolaget kommer erhalla finansiering eller att
tillgangligt kapital ar tillrackligt for att finansiera verksamheten
i enlighet med Bolagets strategi. Om ovanstaende risker
realiseras kan det fa en vasentlig negativ inverkan pa Gaming
Corps verksamhet, finansiella stallning och resultat.

PRODUKTUTVECKLING OCH FORSALJNING KAN
PRAGLAS AV LANGA PROCESSER

Ledtider for saval produktutveckling som forséaljningsprocesser
kan vara langa och oférutsagbara dar resurser investeras
under langre tid innan en produkt nar marknaden. Saledes
finns det en risk att langa ledtider kan skapa osakerheter for
huruvida en produkt hinner bli fardigstalld till en marknad

som fortfarande efterfragar produkten eller att potentiella
kdpare valjer andra konkurrerande produkter som fardigstalls
snabbare. Foljaktligen kan sadana risker fa en negativ inverkan
pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning.

BOLAGET AR BEROENDE AV NYCKELPERSONER

Det finns en risk att Bolaget inte kommer kunna rekrytera
personal med de fardigheter eller den kunskapsniva som kravs
for att kunna utféra de arbetsuppgifter som Bolaget kraver.
Vidare finns det en risk att ledande befattningshavare eller
andra nyckelpersoner avslutar sin anstéallning hos Bolaget.

Det ar darfor av stor vikt att Bolaget lyckas locka till sig och
behalla nyckelpersonal samt att dessa upplever Bolaget som
en stimulerande arbetsgivare. Forlust av viktiga nyckelpersoner
eller formagan att inte kunna rekrytera kvalificerad personal kan
leda till att verksamhetsutvecklingen gar langsammare och blir
mer kostsam, vilket kan medfdra en vasentlig negativ inverkan
pa Bolagets verksamhet, finansiella stallning och resultat.

For en mer komplett analys av riskfaktorer, se avsnitt
"Riskfaktorer” i prospekt "Inbjudan till teckning av units med
foretradesratt i Gaming Corps AB (publ)”.

SYSTEMFEL OCH SAKERHETSBROTT KAN UTGORAETT
HOT | VERKSAMHETEN

IT-system ar sarbara for externa storningar. Det blir allt vanligare att
foretag utsatts for cyberattacker varav en del ar sofistikerade riktade
attacker mot foretagens datornatverk. Eftersom de tekniker som arbetar
med att erhalla obehorig atkomst, avaktivera eller forstora tjanster och
sabotera system standigt utvecklar och andrar sina tillvagagangssatt
upptécks de ofta inte forran de genomfort sin attack. Det foreligger
saledes risk att Bolaget inte kan forutse attackerna eller implementera
effektiva atgarder i tid. Om nagon av ovanstaende risker skulle
realiseras, kan det komma att skada Bolagets anseende och medféra
att Bolaget kan bli skadestandsansvarigt, och darmed resultera i 6kade
kostnader och/eller forlorade intakter. Saledes skulle det medféra en
vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet, finansiella stallning
och resultat.

OM BOLAGET INTE FRAMGANGSRIKT HANTERAR DESS
STRATEGI KAN TILLVAXTEN KOMMA ATT UTEBLI

For att uppna intakter och tillvaxtmal maste Bolaget
framgangsrikt hantera affarsmajligheter, intékter, produkt- och
servicekvalitet som kravs for att mota kundernas efterfragan
dar Bolaget ar verksamt. Detta krdver ocksa att Bolaget ar

framgangsrikt i att hitta kvalificerad personal. Bolaget kan
utforska nya, diversifierade intédktsgenererande strategier och
den 6kande affarskomplexiteten av verksamheten kan medfora
ytterligare krav pa Bolagets system, kontroller, forfaranden
och ledning. Framtida tillvaxt kommer ocksa att innebara mer
ansvar for ledningen, bland annat behovet av att identifiera,
rekrytera, utbilda och integrera ytterligare medarbetare. Om
Bolaget ar oformaoget att effektivt hantera sin tillvaxt, eller
misslyckas i att anpassa sig till férandringar och de 6kade
krav som foljer av expansionen, kan det fa en negativ inverkan
pa Bolagets tillvaxt, vilket kan medféra en vasentlig negativ
inverkan pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella
stéllning.

BOLAGET VERKAR | EN KONKURRENSUTSATT
MARKNAD OCH BOLAGET KAN KOMMA ATT
MISSLYCKAS MED ATT KONKURRERA PAETT
FRAMGANGSRIKT SATT

Gaming Corps har beslutat att Bolagets ska verka inom
marknaden for iGaming. Bolaget har en utbredd konkurrens

pa malmarknaden. Det finns en risk for att Gaming Corps
konkurrenter ar battre eller snabbare &n Bolaget pa att

anpassa sig till och utveckla nya och/eller battre spel, dvriga
produkter och/eller teknologier. Det finns aven en risk att
Bolagets strategi for utveckling av spel inom en viss genre kan
visa sig vara felaktig da dessa spel inte lockar tillrackligt med
spelare. Gaming Corps stallning pa befintliga marknader kan
snabbt forsvagas genom att Bolagets konkurrenter utvecklar
nya, battre och/eller billigare spelprodukter och teknologier.
Nuvarande och potentiella konkurrenter kan aven vara bolag
som ar mer valkanda, har en mer omfattande kundkrets och kan
na framgang i att 0ka sina marknadsandelar genom exempelvis
omfattande marknadsféringsinsatser. En for Bolaget forsvagad
marknadsposition och/ eller 6kad konkurrens skulle kunna
medfdra en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stallning.
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FLERARSJAMFORELSE KONCERN

Belopp i SEK 2025 2024 2023 2022 2021
Nettoomséttning 48,676,869 35,397,079 31,121,077 12,408,081 2,358,238
EBITDA -25,473,944 -23,284,319 -20,514,564 -22,925,180 -20,587,519
EBIT -32,410,724 -27,125,640 -23,352,737 -20,871,423 -22,276,995
Periodens resultat -40,600,033 -23,697,205 -24,080,811 -24,439,140 -22,364,404
Soliditet vid periodens utgang % neg. 39.9 9.6 61.1 33.2
Eget kapital per aktie

fére utspadning kr -0.04 0.10 0.03 0.23 0.11
efter utspadning kr -0.04 0.07 0.02 0.23 0.11
Aktiens slutkurs for perioden 1.10 0.59 1.40 2.19 2.72
Resultat per aktie

fore utspadning kr -0.29 -0.32 -0.41 -0.48 -0.51
efter utspadning kr -0.28 -0.31 -0.41 -0.48 -0.51
Antal aktier vid periodens slut* 145,441,532 124,374,345 67,001,619 58,152,501 43,523,263
Utestaende optioner** 2,775,000 3,255,000 1,100,000 0 469,556
Genomshnittligt antal aktier 141,930,334 72,933,390 59,423,840 50,609,422 43,623,263
Antal anstéllda

i genomsnitt 29 23 21 18 13
vid periodens slut 33 25 22 20 13

* | saldot per 2024-12-31 ingdr 29.481.392 st aktier vilka registrerats efter bokslutsdatum.
** Avser det antal utestdende optionsrdtter som kan pdkallas Iésen pa.
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RESULTATRAKNING KONCERN

Belopp i SEK Not 2025 2024
Rorelsens intakter m.m
Nettoomséttning 48,676,869 35,397,079
Aktiverat arbete for egen rakning 11,400,753 4,495,069
Ovriga rérelseintakter 3 90,588 144,535
60,168,210 40,036,683
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader 4 -57,215,080 -38,822,121
Personalkostnader 5 -28,065,076 -24,272,598
e et
Ovriga rérelsekostnader 6 -361,998 -226,283
Rorelseresultat -31,137,297 -25,098,339
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -7,089,308 3,428,435
Nedskrivningar av andelar i andra foretag 13 -1,100,001 0
Rantekostnader och liknande resultatposter 7 -1,273,427 -2,027,301
Resultat efter finansiella poster -40,600,033 -23,697,205
Skatt pa arets resultat 8 0 0
Arets resultat -40,600,033 -23,697,205
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BALANSRAKNING KONCERN

Belopp i SEK Not 2025-12-31 2024-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 9 8,717,858 4,495,069

Ovriga immateriella tiligangar 10 13,410 1,653,459
8,731,268 6,148,528

Materiella anlaggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 11 254,193 152,200

254,193 152,200
Finansiella anlaggningstillgangar
Andra langfristiga vardepappersinnehav 13 0 1,100,001
0 1,100,001

SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 8,985,461 7,400,729

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 4,870,864 2,981,076

Ovriga fordringar 1,182,673 2,698,857

Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 15 8,469,477 5,612,997
14,523,014 11,292,930

Kassa och bank 7,285,495 11,834,214

Summa omsattningstillgangar 21,808,509 23,127,144

SUMMA TILLGANGAR 30,793,970 30,527,873

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 7,272,076 4,744,647

Ej registrerat aktiekapital 0 1,474,070

Ovrigt tillskjutet kapital 262,961,838 245,149,769

Balanserat resultat inkl. arets resultat -275,428,630 -239,185,543

SUMMA EGET KAPITAL -5,194,716 12,182,943

Langfristiga skulder 16

Skulder till kreditinstitut 19 1,875,017 3,125,012

Andra Langfristiga skulder 13,905,667 3,000,000
15,780,684 6,125,012

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 19 1,249,992 1,249,992

Leverantorsskulder 4,649,325 5,053,563

Ovriga kortfristiga skulder 17 11,751,090 2,221,935

Upplupna kostnader & forutbetalda intékter 18 2,557,595 3,694,428
20,208,002 12,219,918

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 30,793,970 30,527,873
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

Belopp i SEK 2025 2024
Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat -31,137,297 -25,098,339
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 5,663,353 1,814,020
Erlagd ranta -1,273,427 -2,027,302
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére -26,747,371 -25,311,621
forandringar i rérelsekapitalet

Kassaflode fran férandringar i rorelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -3,230,084 304,294
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 7,988,084 3,245,974
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -21,989,371 -21,761,353
Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -11,400,753 -4,496,054
Investeringar materiella anlaggningstillgangar -165,818 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -11,566,571 -4,496,054
Finansieringsverksamheten

Upptagna langfristiga lan 10,905,667 0
Upptagna kortfristiga lan 0
Amortering av laneskulder -1,249,992 -624,996
Ovrigt tillskjutet kapital

Nyemission 18,740,405 41,118,780
Emissionsutgifter -95,040 -3,879,770
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 28,301,040 36,614,014
Arets kassaflode -5,254,902 10,356,607
Likvida medel vid periodens borjan 11,834,214 1,477,607
Valutadifferens avseende likvida medel 706,183

Likvida medel vid periodens slut 7,285,495 11,834,214
SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 7,285,495 11,834,214

FORANDRINGAR

| EGET KAPITAL KONCERN

Belopp i SEK Aktiekapital aktIiE(JeIg%ital Ovrl.(glrl)?tlglutet !Egb?tg??rﬁtl. Sur;l;gﬁ:lget
arets resultat
Vid arets borjan 4,744,647 1,474,070 245,149,769 -239,185,543 12,182,943
Aktiekapital 1,474,070 -1,474,070 0 0 0
Nyemission 1,053,359 17,907,110 0 18,960,469
Emissionskostnader 0 0 -95,040 0 -95,040
Kostnader optioner 0 0 0 1,218,079 1,218,079
Omrakningsdifferens 0 0 -1 3,138,867 3,138,866
Arets resultat 0 0 0 -40,600,033 -40,600,033
VID ARETS SLUT 7,272,076 0 262,961,838 -275,428,630 -5,194,716
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MODERBOLAG

RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK Not 2025 2024
Rorelsens intakter m.m
Nettoomsattning 31,259,951 29,535,895
Ovriga rérelseintikter 3 90,588 144 535
31,350,539 29,680,430
Roérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader 4 -34,156,826 -37,889,657
Personalkostnader 5 -4,352,788 -3,315,433
Av- och rledskri\./'ning.ar av.mziteriella och 0 0
immateriella anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader 6 -361,998 -226,283
Rorelseresultat -7,521,073 -11,750,943
Finansiella poster
Valutaférandringar langfristiga fordringar -7,089,308 3,428,435
Neskrivning av andelar i andra féretag 13 -1,100,001 0
Rantekostnader och liknande resultatposter 7 -1,273,446 -2,027,334
Resultat efter finansiella poster -16,983,828 -10,349,842
Skatt pa arets resultat 8 0 0
Arets resultat -16,983,828 -10,349,842
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Belopp i SEK Not 2025 2024

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Finansiella anlaggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 12 12,520 12,520

Andra langfristiga vardepappersinnehav 13 0 1,100,001

Fordringar koncernforetag 14 107,886,357 90,471,949

107,898,877 91,584,470

SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 107,898,877 91,584,470

Omsittningstiligangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2,822,865 2,008,295

Ovriga fordringar 1,180,997 2,598,994

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 15 7,513,419 4,410,229
11,517,281 9,017,518

Kassa och bank 3,820,782 9,977,835

Summa omsattningstillgangar 15,338,063 18,995,353

SUMMA TILLGANGAR 123,236,940 110,579,823

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 7,272,076 4,744,647

Ej registrerat aktiekapital 0 1,474,070

Fritt eget kapital

Averkursfond 262,961,838 245,149,769

Balanserat resultat -152,360,503 -143,228,741

Arets resultat -16,983,828 -10,349,842

SUMMA EGET KAPITAL 100889 583 97 789903

Langfristiga skulder 16

Skulder till kreditinstitut 19 1,875,017 3,125,012

Andra langfristiga skulder 13,905,667 3,000,000
15,780,684 6,125,012

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 19 1,249,992 1,249,992

Leverantorsskulder 1,383,764 1,739,704

Skulder till koncernforetag 87,040 87,040

Ovriga kortfristiga skulder 17 1,493,142 622,420

Upplupna kostnader & forutbetalda intékter 18 2,352,735 2,965,752

Summa kortfristiga skulder 6,566,673 6,664,908

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 123,236,940 110,579,823
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

Belopp i SEK 2025 2024
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rorelseresultat -7521073 -11750 943
Erlagd ranta -1273 446 -2027 334
fore foranringari roreisekapialer | 8794519 13778277
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital

Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -2499763 1180 246
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder -98 235 952 595
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -11392517 -11645436
Finansieringsverksamheten

Upptagna langfristiga lan 10905 667 0
Omrakningsdifferens Amortering av laneskulder -1,249,992 -624,996
Amortering av laneskulder -1249992 -624 996
Nyemissioner 18 740 405 41118780
Lamnade lan till dotterforetag -23 065576 -15859 413
Emissionsutgifter -95 040 -3879770
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 5235464 20754601
Periodens kassaflode -6 157 053 9109 165
Likvida medel vid periodens borjan 9977 835 868670
Likvida medel vid periodens slut 3820782 9977 835
Summa disponibla likvida medel 3820782 9977835
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL MODERBOLAG

Belopp i SEK Aktiekapital aktl?tjelig%ital Overkursfond B?ézrdlsgtat S:A eget kapital
Vid arets borjan 4,744,647 1,474,070 245,149,768 -153,578,582 97,789,903
Aktiekapital 1,474,070 -1,474,070 0 0 0
Nyemission 1,053,359 0 17,907,110 0 18,960,469
Emissionskostnader 0 0 -95,040 0 -95,040
Kostnader optioner 0 0 0 1,218,079 1,218,079
Arets resultat 0 0 0 -16,983,828 -16,983,828
VID ARETS SLUT 7,272,076 0 262,961,838 -169,344,331 100,889,583

FORANDRINGAR | ANTAL AKTIER MODERBOLAG

Belopp i SEK 2025 2024 2023 2022 2021

INGAENDE ANTAL 94,892,953 59,433,892 58,152,501 43,523,263 43,523,263
Nyemissioner 50,548,579 24,831,582 0 10,707,317 0
Kvittningsemission 0 10,627,479 1,281,391 3,921,921 0
UTGAENDE ANTAL* 145,441,532 94,892,953 59,433,892 58,152,501 43,523,263

* Utgdende antal avser registrerat antal aktier per bokslutsdatum.
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NOT 1- REDOVISNINGSPRINCPER

ALLMANNA
REDOVISNINGSPRINCIPER

Grund for rapportens upprattande

Denna koncernredovisning har upprattats
i enlighet med Arsredovisningslagen

och Bokféringsndmndens allménna
stolrad BFNAR 2012:1 Arsredovisning
och koncernredovisning (K3). Om inget
annat anges ar redovisningsprinciperna
oférandrade sedan tidigare ar.
Moderforetaget tillampar samma
redovisningsprinciper som koncernen om
inget annat anges.

MODERBOLAGETS
REDOVISNINGSPRINCIPER

Moderbolaget har likt koncernen
upprattat sina rapporter i enlighet
med Arsredovisningslagen och
Bokféringsndmndens allméanna rad
BFNAR 2012:1 Arsredovisning och
koncernredovisning (K3).

Uppstallningsformer

Resultat- och balansrakningar
féljer Arsredovisningslagens
uppstallningsform. Koncernens
redovisning av eget kapital foljer
koncernens uppstallningsform
vilket innebar vissa skillnader mot
moderbolagets redovisning enligt
arsredovisningslagen.

Andelari koncernféretag

Andelar i koncernféretag redovisas

till anskaffningsvardet efter avdrag

for eventuella nedskrivningar. |
anskaffningsvardet inkluderas forvarvs-
relaterade kostnader och eventuella
tillaggskopeskillingar. Nar det finns
anledning att anta att vardet pa andelar
i koncernforetag minskat i varde gors
en berdkning av atervinningsvardet pa
andelarna. Ar detta varde lagre an det
bokforda vardet gors en nedskrivning.

Fordringar pa koncernforetag

Fordringar pa koncernforetag varderas
till anskaffningsvardet efter avdrag for
eventuella nedskrivningar. Fordringar
varderas post for post. Finns indikationer
pa att en fordran minskat i varde,
nedskrivningspréovas denna genom
beddmning av framtida kassafloden.
Skulle bedomningen visa pa ett lagre
varde an det bokforda vardet gors
nedskrivning av fordran till det bedomda
vardet.
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KONCERNREDOVISNING

Koncernen tillampar férvarvsmetoden
vid redovisning av rorelseforvarv
innebarande att det redovisade

varde av Moderforetagets andelar i
koncernféretag elimineras genom att
avraknas mot dotterforetagets egna
kapital vid forvarvet. Moderforetaget
upprattar en forvarvsanalys per
férvarvstidpunkten for att identifiera
koncernens anskaffningsvarde, dels
for andelarna, dels for dotterféretagets
tillgangar, avsattningar och skulder.
Rorelseférvarvet redovisas i koncernen
frAn och med forvarvstidpunkten.
Anskaffningsvardet fér den férvarvade
enheten berdknas som summan av
kopeskillingen, det vill sdga:

« verkligt varde vid forvarvstidpunkten
for erlagda tillgangar med tillagg av
uppkomna och évertagna skulder samt
emitterade eget kapitalinstrument.

 utgifter som ar direkt hanforliga till
rorelseférvarvet

« tillaggskopeskilling eller motsvarande
om detta kan uppskattas pa ett
tillforlitligt satt. Vardet av minoritetens
andel l1aggs till anskaffningsvardet.




Koncernen redovisar identifierbara forvarvade tillgangar och
Overtagna skulder i rorelsefdrvarv oavsett om de har redovisats
tidigare i det forvarvade foretagets finansiella rapporter fore
forvarvet eller de avser innehav med minoritetsintresse.
Forvarvade tillgangar och 6vertagna skulder varderas vanligen
till det verkliga vardet per forvarvstidpunkten. Forvarv och
avyttringar av minoritetsandelar redovisas inom eget kapital.

KONCERNREDOVISNING DOTTERBOLAG

Dotterbolag ar foretag i vilka moderbolaget direkt eller

indirekt innehar mer an 50 % av rostetalet eller pa annat satt
har ett bestammande inflytande. Bestammande inflytande
innebar en ratt att utforma ett féretags finansiella och

operativa strategier i syfte att erhalla ekonomiska fordelar.
Redovisningen av rorelseforvarv bygger pa enhetssynen. Det
innebar att forvarvsanalysen upprattas per den tidpunkt da
forvarvaren far bestammande inflytande. Fran och med denna
tidpunkt ses forvarvaren och den forvarvade enheten som en
redovisningsenhet. TillAmpningen av enhetssynen innebar
vidare att alla tillgangar (inklusive goodwill) och skulder samt
intakter och kostnader medraknas i sin helhet aven for delagda
dotterbolag. Mellanhavanden mellan koncernforetag elimineras
i sin helhet.

Anskaffningsvardet fér dotterbolag beraknas till summan av
verkligt varde vid forvarvstidpunkten for erlagda tillgangar med
tillagg av uppkomna och dvertagna skulder samt emitterade
eget kapitalinstrument, utgifter som ar direkt hanforliga

till rérelseférvarvet samt eventuell tillaggskopeskilling. |
forvarvsanalysen faststalls det verkliga vardet, med nagra
undantag, vid forvarvstidpunkten av férvarvade identifierbara
tillgangar och 6vertagna skulder samt minoritetsintresse.

Minoritetsintresse varderas till verkligt varde vid
forvarvstidpunkten. Fran och med forvarvstidpunkten inkluderas
i koncernredovisningen det foérvarvade foretagets intakter och
kostnader, identifierbara tillgangar och skulder liksom eventuell
uppkommen goodwill eller negativ goodwill.

INTAKTER

Intékter uppkommer fran utférandet av tjanster och redovisas i
posten Nettoomsattning. De spel Bolaget utvecklar distribueras
uteslutande digitalt och redovisas darmed som tjanster.

Successiv vinstavrakning

Intakter och kostnader hanforliga till uppdrag till fast pris
redovisas enligt principen om successiv vinstavrakning.
Uppdragets fardigstallandegrad faststalls utifran nedlagda
kostnader i forhallande till beraknade totala kostnader for
uppdraget. Intakter redovisas i takt med att arbetet utférs och nar
utfallet kan beréknas pa ett tillforlitligt satt.

Intakter varderas till det verkliga vardet av det som erhallits

eller kommer att erhallas for tjanster som utforts, dvs. till
forsaljningspris exklusive eventuella 6verenskomna rabatter och
liknande prisavdrag samt mervardesskatt.

MONETARA POSTER | UTLANDSK VALUTA

Monetara poster i utlandsk valuta raknas om till balansdagens
kurs och de valutakursdifferenser som uppkommer redovisas
i resultatrakningen. Valutakursvinster och -forluster avseende
rorelserelaterade fordringar och skulder i utlandsk valuta
redovisas i posterna Ovriga rorelseintakter och Ovriga
rorelsekostnader. Ovriga valutakursvinster och -forluster
redovisas under rubriken Resultat fran finansiella poster.
Resultatposter i utlandsk valuta omréknas till rakenskapsarets
genomsnittskurs.

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA
Kortfristiga ersattningar

Kortfristiga ersattningar till anstallda, exempelvis l6ner,
semesterersattningar och bonus, ar ersattningar till anstallda
som forfallerinom 12 manader fran balansdagen det ar som den
anstallde tjanat in ersattningen. Kortfristiga ersattningar varderas
till det ej diskonterade beloppet som koncernen férvantas betala
till foljd av den outnyttjade rattigheten.

Langfristiga ersattningar

Langfristiga ersattningar till anstallda, utéver pensioner,
redovisas som kostnad och skuld i den period da de anstallda
utfor de tjanster som berattigar till ersattningen. Skulden

varderas till nuvardet av de framtida betalningar som bolaget
forvantas erlagga avseende dessa ataganden.

Bolagets pensionsplaner utgors av avgiftsbestamda planer. For
avgiftsbestamda pensionsplaner kostnadsfors de premier som
betalas i takt med att de anstallda utfor de tjanster som berattigar
till ersattningen. Bolaget har inga ytterligare forpliktelser nar
premierna har betalats.

Aktierelaterad ersattning

Bolaget har pagarende incitamentsprogram avseende
kvalificerade personaloptioner som vederlagsfritt tilldelats
anstallda. Optionerna ger innehavarna ratt att, under vissa
villkor, forvarva aktier i bolaget till ett i forvag faststallt I6senpris.
Tilldelningen omfattas av regelverket for kvalificerade
personaloptioner enligt gallande skattelagstiftning.

De kvalificerade personaloptionerna syftar till att framja
langsiktigt engagemang och vardeskapande i bolaget.
Optionerna ar forenade med intjanandevillkor och kan utnyttjas
forst efter att dessa villkor har uppfylits.

Den aktierelaterade ersattningen har redovisats i enlighet med
tillampliga redovisningsregler for aktierelaterade ersattningar.

VARDERINGSPRINCIPER MM

Tillgangar, avsattningar och skulder har varderats till
anskaffningsvarden om inget annat anges nedan.

FINANSIELLA INSTRUMENT

Finansiella tillgangar och finansiella skulder redovisas nar
koncernen blir part i det finansiella instrumentets avtalsmassiga
villkor. Samtliga finansiella instrument varderas utifran
anskaffningsvardet.

Kundfordringar och 6vriga fordringar

Fordringar redovisas som omsattningstillgangar med
undantag for poster med forfallodag mer an 12 manader efter
balansdagen, vilka klassificeras som anlaggningstillgangar.
Fordringar tas upp till det belopp som férvantas bli inbetalt efter
avdrag for individuellt beddmda osakra fordringar.

Andra langfristiga vardepappersinnehav

Posten bestar huvudsakligen av aktier som innehas pa lang
sikt. Tillgangar ingdende i posten redovisas inledningsvis till
anskaffningsvarde.

Laneskulder och leverantorsskulder

Laneskulder redovisas initialt till anskaffningsvarde. Skiljer sig
det redovisade beloppet fran det belopp som ska aterbetalas
vid forfallotidpunkten periodiseras mellanskillnaden som
rantekostnad over lanets |6ptid med hjalp av instrumentets
effektivranta. Kortfristiga leverantdrsskulder redovisas till
anskaffningsvarde.

Kvittning av finansiell fordran och finansiell skuld

En finansiell tillgang och en finansiell skuld kvittas och redovisas
med ett nettobelopp i balansrakningen endast da legal
kvittningsratt foreligger samt da en reglering med ett nettobelopp
avses ske eller da en samtida avyttring av tillgangen och
reglering av skulden avses ske.

Nedskrivning av finansiella anlaggningstillgangar

Vid varje balansdag gors beddmningen om det finns

indikation pa nedskrivningsbehov i nagon av de finansiella
anlaggningstillgangarna. Nedskrivning sker om vardenedgangen
bedOms vara bestaende. Nedskrivning redovisas i
resultatrakningsposten ”Resultat fran 6vriga vardepapper och
fordringar som ar anlaggningstillgangar”. Nedskrivningsbehovet
prévas individuellt for aktier och andelar och dvriga enskilda
finansiella anlaggningstillgangar som ar vasentliga. Exempel

pa indikationer att nedskrivningsbehov kan foreligga ar

negativa ekonomiska omstandigheter eller ogynnsamma
forandringar av branschvillkor i foretag vars aktier Bolaget
investerat i. Nedskrivning for tillgangar varderade till upplupet
anskaffningsvarde beréknas som skillnaden mellan tillgangens
redovisade varde och nuvardet av foretagsledningens basta
uppskattning av de framtida kassaflddena diskonterade med
tillgangens ursprungliga effektivranta.
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IMMATERIELLA TILLGANGAR
Utgifter for spelutveckling

Bolaget har till och med september
2024 tillampat kostnadsforingsprincipen
avseende internt upparbetade
immateriella tillgangar. Fran och med
oktober 2024 har Koncernen bytt
princip och darmed aktiverar utgifter for
spelutveckling som uppfyller de villkor
som kravs.

Ovriga immateriella tillgangar som
férvarvats av Bolaget ar redovisade till
anskaffningsvarde minus ackumulerade
avskrivningar och nedskrivningar.

Utgifter for internt genererad goodwill och
varumarken redovisas i resultatrakningen
som kostnad da de uppkommer.

AVSKRIVNINGAR

Avskrivning sker linjart ver tillgangens
berdknade nyttjandeperiod.
Avskrivningen redovisas som

kostnad i resultatrakningen. Foljande
avskrivningstider tillampas:

av tidigare transaktioner eller handelser.

Uppskjuten skatteskuld redovisas for alla
skattepliktiga temporara skillnader, dock
inte for temporara skillnader som harror
fran forsta redovisningen av goodwill.
Uppskjuten skattefordran redovisas for
avdragsgilla temporara skillnader och

for mojligheten att i framtiden anvanda
skattemassiga underskottsavdrag.
Varderingen baseras pa hur det
redovisade vardet for motsvarande
tillgang eller skuld forvantas atervinnas
respektive regleras. Beloppen baseras
pa de skattesatser och skatteregler som
ar beslutade fore balansdagen och har
inte nuvardesberaknats. Uppsjkuten skatt
i underskottsavdrag redovisas ej da det
foreligger osakerheter i huruvida framtida
skattemassiga underskottsavdrag kan
nyttjas.

Immateriella Antal ar Antal ar
tillgangar Koncern | Moderbolag
Forvarvade Ovriga 5 5
immateriella

Balanserade utgifter 3 0

Materiella anlaggningstillgangar

Materiella anlaggningstillgangar
redovisas till anskaffningsvarde minskat
med ackumulerade avskrivningar och
nedskrivningar. | anskaffnings-

vardet ingar forutom inkdpspriset aven
utgifter som ar direkt hanforliga till
forvarvet.

Tillkommande utgifter

Tillkommande utgifter som uppfyller
tillgangskriteriet raknas in i tillgangens
redovisade varde. Utgifter for I6pande
underhall och reparationer redovisas som
kostnader nar de uppkommer.

Avskrivningar

Avskrivning sker linjart dver tillgangens
beraknade nyttjandeperiod eftersom det
aterspeglar den forvantade forbrukningen
av tillgangens framtida ekonomiska
férdelar. Avskrivningen redovisas som
kostnad i resultatrakningen. Foljande
avskrivningstider tillampas:

Materiella Antal ar Antal ar
anlaggningstillgangar Koncern | Moderbolag
Maskiner och andra 3-10 5
tekniska anlaggningar

Inventarier, verktyg och 3-10 5
installationer

SKATT

Skatt pa arets resultat i resultatrakningen
bestar av aktuell skatt och uppskjuten
skatt. Aktuell skatt ar inkomstskatt for
innevarande rakenskapsar som avser
arets skattepliktiga resultat och den del av
tidigare rakenskapsars inkomstskatt som
annu inte har redovisats. Uppskjuten skatt
ar inkomstskatt for skattepliktigt resultat
avseende framtida rakenskapsar till foljd

GAMING
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EGET KAPITAL

Eget kapital i koncernen bestar av féljande
poster:

» Aktiekapital som representerar det
nominella vardet for emitterade och
registrerade aktier.

» Ovrigt tillskjutet kapital som innefattar
eventuell premie som erhallits
vid nyemission av aktiekapital.
Eventuella transaktionskostnader som
sammanhanger med nyemission av aktier
dras fran éverkursen, med hansyn tagen
till eventuella inkomstskatteeffekter.

» Balanserat resultat inklusive arets resultat
utgbrs av koncernens ackumulerade
vinster och forluster.

PROVNING AV
NEDSKRIVNINGSBEHOV AV
IMMATERIELLA OCH MATERIELLA
ANLAGGNINGSTILLGANGAR

P4 varje balansdag gors en bedémning

om det foreligger nagon indikation att
vardet pa en tillgang ar lagre an dess
redovisade varde. Finns en sadan indikation
berédknas tillgangens atervinningsvarde.
Om atervinningsvardet understiger
redovisat varde gors en nedskrivning som
kostnadsfors.

Atervinningsvardet for en tillgang ar det
hogsta av verkligt varde med avdrag for
forsaljningskostnader och nyttjandevardet.

Verkligt varde med avdrag for
forsaljningskostnader utgors av det pris
som Foretaget berdknar kunna erhalla vid
en forsaljning mellan kunniga parter som
ar oberoende av varandra och som har
intresse av att transaktionen genomfors.
Avdrag gors for sddana kostnader som

ar direkt hanforliga till forsaljningen.
Nyttjandevardet utgdrs av framtida
kassa-floden som en tillgang eller en
kassagenererande enhet vantas ge upphov
till.

Om det finns indikationer pa att en tidigare
gjord nedskrivning inte langre ar motiverad,
eller har minskat, gors en prévning av
atervinningsvardet. En tidigare redovisad
nedskrivning aterfors i den utstrackning
tillgadngens redovisade varde efter
aterforingen inte dverstiger det varde som
skulle ha redovisats om nagon nedskrivning
inte hade gjorts.




LEASINGAVTAL

Leasingavtal som innebéar att de
ekonomiska riskerna och férdelarna
med att 4ga en tillgang i allt vasentligt
overfors fran leasegivaren till ett

foretag i koncernen klassificeras i
koncernredovisningen som finansiella
leasingavtal. Finansiella leasingavtal
medfor att rattigheter och skyldigheter
redovisas som tillgang respektive skuld
i balansrakningen. Tillgangen och
skulden varderas initialt till det lagsta av
tillgangens verkliga varde och nuvéardet av
minimileaseavgifterna. Utgifter som
direkt kan hanforas till leasingavtalet
laggs till tillgangens varde.
Leasingavgifterna fordelas pa ranta och
amortering enligt effektivriantemetoden.
Variabla avgifter redovisas som kostnad i
den period de uppkommer. Den leasade
tillgangen skrivs av linjart 6ver den
beddmda nyttjandeperioden.

Leasingavtal dar de ekonomiska

fordelar och risker som ar hanforliga till
leasingobjektet i allt vasentligt kvarstar
hos leasegivaren, klassificeras som
operationell leasing. Betalningar,
inklusive en forsta forhojd hyra, enligt
dessa avtal redovisas som kostnad linjart
over leasingperioden. Per balansdagen
har koncernen inga leasingavtal.

OMRAKNING AV
UTLANDSVERKSAMHETER

Vid konsolidering omréaknas tillgangar
och skulder, inklusive goodwill och

andra koncernmassiga 6ver- och
underavskrivningar, till SEK enligt
balansdagens kurs. Intakter och
kostnader omraknas till SEK enligt
genomsnittlig kurs under rapportperioden
vilket utgor en uppskattning av
transaktionskursen. Valutakursdifferenser
som uppstar vid omrakningen av
utlandsverksamheten redovisas i eget
kapital.

NOT 2 - UPPSKATTNING-
AR OCH BEDOMNINGAR

Gaming Corps AB gor uppskattningar
och beddémningar om framtiden. De
uppskattningar for redovisningsandamal
som blir féljden av dessa kommer,
definitionsmassigt, sallan att motsvara
det verkliga vardet. Nar finansiella
rapporter upprattas maste styrelsen

och den verkstallande direktoren i
enlighet med tillampade redovisnings-
och varderingsprinciper gora vissa
uppskattningar, bedomningar och
antaganden som paverkar redovisning
och vardering av tillgangar, avsattningar,
skulder, intakter och kostnader. De
omraden dar sddana uppskattningar och
beddmningar kan ha stor betydelse for
koncernen och som darmed kan paverka
resultat och balansrakningarna i
framtiden beskrivs nedan:

NEDSKRIVNINGAR

For att bedoma nedskrivningsbehovet
berédknas atervinningsvardet for varje
tillgang eller kassagenererande enhet
baserat pa forvantat framtida kassaflode.
Osakerheter ligger i antaganden om
framtida kassaflode.

BEDOMNING AV VARDET PA
FINANSIELLA .
ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Fodringar koncernféretag

Moderbolaget har per bokslutsdatum
totala langfristiga fodringar pa dotterbolag
om totalt 107,9 MSEK, varav huvuddelen
avser det rorelsedrivande dotterbolaget
Gaming Corps Malta Ltd (78,3 MSEK).
Ledningen beddmer att fordringarna
kommer att kunna aterbetalas

med utgangspunkt i koncernens

strategi och forvantade intakter.
Nedskrivningsprévning har genomforts
mot underlag av prognosticerade och
diskonterade kassafloden med antagande
om en aterbetalningstid om 3-7 ar.
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NOT 3 - OVRIGA RORELSEINTAKTER

Belopp i SEK 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31
KONCERN

Kursvinster pa fordringar/skulder av rorelsekaraktar 90,588 144,535

Ovriga rérelseintikter 0 0
Summa 90,588 144,535
MODERBOLAG

Kursvinster pa fordringar/skulder av rorelsekaraktar 90,588 144,535

Ovriga rérelseintékter 0 0
Summa 90,588 144,535

NOT 4 - ARVODE OCH KOSTNADSERSATTNING TILL REVISORER

Belopp i SEK 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31
KONCERN

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lagstadgad revision 690,026 351,029
Ovriga revisionsnéra tjanster 41,000

FACT Audit

Lagstadgad revision 197,609 74,782
Summa 928,635 425,811
TOTALT KONCERN 928,635 425,811
MODERBOLAG

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Lagstadgad revision 690,026 351,029
Ovriga revisionsnéra tjanster 41,000

Summa 731,026 351,029
TOTALT MODERBOLAG 731,026 351,029

NOT 5 - ANSTALLDA, PERSONALKOSTNADER SAMT
ERSATTNING TILL STYRELSE OCH LEDNING

Antal anstallda 2025-01-01-2025-12-31 varav man 2024-01-01-2024-12-31 varav man
MODERBOLAG

Sverige 1 1 1 1
Totalt Moderbolag 1 1 1 1
DOTTERBOLAG

Malta 16 11 14 10
England 12 6 10 7
Totalt Dotterbolag 28 17 24 17
TOTALT KONCERN 29 18 25 18
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Léner och andra ersattningar 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31
MODERBOLAG

Loner och andra ersattningar 3,104,233 2,415,448
Sociala kostnader 749,850 435,852
(varav pensionskostnader) 213,032 187,278
DOTTERBOLAG

Loner och andra ersattningar 20,546,498 18,301,143
Sociala kostnader 1,989,259 1,491,867
(varav pensionskostnader) 326,992 325,483
KONCERN

Loner och andra ersattningar 23,650,731 20,716,591
Sociala kostnader 2,739,109 1,927,719
(varav pensionskostnader) 540,024 512,761

Ersattningar till styrelsen*

2025-01-01-2025-12-31*

2024-01-01-2024-12-31*

Bulent Balikci, ordférande** 240,000 50,000
Mats Danzer 165,000 0
Mattias Folkesson 165,000 0
Robert Larsson 165,000 0
Claes Tellman 0 129,167
Daniel Redén 0 0
Thomas Hedlund 0 50,000
Claes De Geer 0 100,000
Mikael Wagberg 0 62,500
Summa 735,000 391,667

* Avser utbetalda arvoden under resp. ar
** Erhdller diven konsultarvode for ledningsarbete.

Av stdmman 2025 beslutade arvoden:

Ordférande:
Ledamot:

180000
130 000

Eg?:ttttgi'r?gggggg\r/e') och ledande 2025-01-01 - 2025-12-31 2024-01-01 - 2024-12-31
Juha Kauppinen, VD* 2,062,539 1,611,463
- varav pensionskostnader 213,000 180,000
Mikael Backstrom, CFO** 1,372,000 1,344,000
Ovrig ledning** 7,322,802 6,765,386
Summa 10,757,341 9,720,849

*16n och pension inklusive sociala kostnader
** Totalt fakturerat arvode
*** Delar av detta avser konsultarvoden

NOT 6 - OVRIGA RORELSEKOSTNADER

Belopp i SEK 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31
KONCERN

Kursforluster pa fordringar/skulder av rérelsekaraktar 361,998 226,283
Summa 361,998 226,283
MODERBOLAG

Kursforluster pa fordringar/skulder av rorelsekaraktar 361,998 226,283
Summa 361,998 226,283
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NOT 7 - RANTEKOSTNADER OCH LIKNANDE RESULTATPOSTER

Belopp i SEK 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31
KONCERN

Rantekostnader, dvriga 1,273,427 1,701,301
Provision 0 326,000
Summa 1,273,427 2,027,301
MODERBOLAG

Rantekostnader, dvriga 1,273,446 1,701,334
Provision 0 326,000
Summa 1,273,446 2,027,334

NOT 8 - SKATT PA ARETS RESULTAT

Koncernens har skattemassiga underskottsavdrag som kan komma att utnyttjas mot skattepliktiga vinster i framtiden. Nar det
blir sannolikt att skattepliktiga vinster kommer att genereras skall koncernen redovisa en uppskjuten skattefordran. Aktivering av
uppskjuten skatt skulle ge en uppskjuten skattefordran om cirka 35,9 MSEK per 2025-12-31, beraknat efter gallande skattesats

20,6%.

Ledningen beddmer att forutsattningar annu ej foreligger for redovisning av uppskjuten skattefordran.

NOT 9 - BALANSERADE UTGIFTER FOR UTVECKLINGSARBETEN

Belopp i SEK 2025-01-01-2025-12-31 2024-01-01-2024-12-31

KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvarden:

-Vid arets borjan 4 495 069 0

-Arets aktiveringar 11400753 4495 069

-Utrangeringar -2992611 0

-Omrakningsdifferens -261 607 0

Vid arets slut 12641604 4495 069

Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid arets borjan 0 0

-Arets avskrivningar enligt plan -3923746 0

-Utrangeringar 0 0

-Omrakningsdifferens 0 0

Vid arets slut -3923 746 0

Redovisat varde vid arets slut 8,717,858 4 495 069
NOT 10 - OVRIGA IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvarden:

-Vid arets borjan 8,285,201 8,433,388
-Omrakningsdifferens -482,863 -148,187
Vid arets slut 7,802,338 8,285,201
Ackumulerade avskrivningar & nedskrivningar enligt plan:

-Vid arets borjan -6,631,742 -5,239,008
- Arets avskrivningar enligt plan -1,607,251 -1,731,628
-Justeringar av tidiigare ars avskrivningar 0 149,669
-Omrakningsdifferens 450,065 189,225
Vid arets slut -7,788,928 -6,631,742
Redovisat varde vid arets slut 13,410 1,653,459
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NOT 11 - INVENTARIER, VERKTYG OCH INSTALLATIONER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Ackumulerade anskaffningsvarden:

-Vid arets borjan 1,240,186 1,169,539
-Inkop under aret 187,828 37,006
-Arets omrakningsdifferenser -74,023 33,641
-Vid arets slut 1,353,991 1,240,186

Ackumulerade avskrivningar enligt plan:

-Vid arets borjan -1,087,986 -974,100
-Arets avskrivning -132,356 -82,392
-Justering av tidigare avskrivningar 55,769 2,299
-Arets omrakningsdifferenser 64,775 -33,793
-Vid arets slut -1,099,798 -1,087,986
Redovisat varde vid arets slut 254,193 152,200

NOT 12 - ANDELAR | KONCERNFORETAG

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
Moderbolag

Ackumulerade anskaffningsvarden

Vid arets ingang 2,262,520 9,262,520
Omforing 0 -7,000,000
Vid arets slut 2,262,520 2,262,520

Ackumulerade nedskrivningar

Vid arets ingang -2,250,000 -9,250,000
Omforing 0 7,000,000
Vid arets slut -2,250,000 -2,250,000
Redovisat varde 12,520 12,520

SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAV | KONCERNFORETAG

Innehav 2025-12-31 2024-12-31
Dotterbolag/ Org nr/ Sate antal andelar i% redovisat varde redovisat varde
VisualDreams AB, 556912-7391, Stockholm 51,000 100 0 0
Gaming Corps Forvaltning AB, 5659076-5805, Uppsala 500 100 0 0
Gaming Corps Holding Ltd, C92862, Malta 1,200 100 12,520 12,520
Gaming Corps Malta Ltd, C92863, Malta 40,000 100 1€ 1€
Gaming Corps UK Ltd, 1405003, UK 1 100 1€ 1€

NOT 13 - ANDRA LANGFRISTIGA VARDEPAPPERSINNEHAV

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN & MODERBOLAG

Vid arets ingang 13591029 13591029
Vid arets slut 13591029 13591029

Ackumulerade nedskrivningar

Vid arets ingang -12 491028 -12491 028
Arets nedskrivningar -1,100,001 0
Vid arets slut -13591 029 -12491 028
Redovisat varde 0 1,100,001
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SPECIFIKATION AV MODERBOLAGETS OCH KONCERNENS INNEHAV

I OVRIGA FORETAG
Innehav 2025-12-31 2024-12-31
Dotterbolag / Org nr/ Sate antal andelar i% redovisat varde redovisat varde
Kung Fu Factory Inc., Los Angeles, USA 689 6.3 0 1
Triggy Holding AB, 559110-6629, Gustavsberg 2,200 1.3 0 1,100,000

NOT 14 - FORDRINGAR KONCERNFORETAG

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
MODERBOLAG

Vid arets borjan 90,471,949 72,337,032
Lan till dotterbolag, netto 24,503,716 14,706,482
Valutakursforandring -7,089,308 3,428,435
Redovisat varde vid arets slut 107,886,357 90,471,949

NOT 15 - FORUTBETALDA KOSTNADER OCH UPPLUPNA INTAKTER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Forutbetalda forsakringskostnader 499,316 0
Forutbetalda licensavgifter 283,637 309,548
Forutbetalt konsultarvode 883,360 1,210,863
Ovriga férutbetalda kostnader 108,502 23,572
Ovriga upplupna intakter 6,694,662 4,069,014
Totalt 8,469,477 5,612,997
MODERBOLAG

Ovriga férutbetalda kostnader 5,769 2,566
Forutbetalt konsultarvode 883,360 1,104,200
Upplupna intakter 6,624,290 3,303,463
Totalt 7,513,419 4,410,229

NOT 16 - LANGFRISTIGA SKULDER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Forfallotidpunkt, 1-5 ar fran balansdagen 15,780,684 6,125,012
Forfallotidpunkt, senare an 5 ar fran balansdagen 0 0
Summa 15,780,684 6,125,012
MODERBOLAG

Forfallotidpunkt, 1-5 ar fran balansdagen 15,780,684 6,125,012
Forfallotidpunkt, senare an 5 ar fran balansdagen 0 0
Summa 15,780,684 6,125,012
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NOT 17 - OVRIGA KORTFRISTIGA SKULDER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Kortfristiga laneskulder 1,000,000 447,900
Forskott fran kunder 9,242,936

Personalrelaterade skulder 1,207,762 1,575,142
Ovriga kortfristiga skulder 300,392 198,892
Summa 11,751,090 2,221,934
MODERBOLAG

Kortfristiga laneskulder 1,000,000 447,900
Personalrelaterade skulder 492,071 173,449
Ovriga kortfristiga skulder 1,071 1,071
Summa 1,493,142 622,420

NOT 18 - UPPLUPNA KOSTNADER OCH
FORUTBETALDA INTAKTER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Upplupna léner 162,000 142,560
Upplupna styrelsearvoden 233,333 233,333
Upplupna rantekostnader 1,053,785 320,778
Upplupna emissionskostnader 0 134,000
Upplupna pensionskostnader 330,000 270,000
Upplupna skulder till kunder 0 496,000
Upplupet konsultarvode 273,463 439,532
Upplupet revisionsarvode 374,816 264,087
Upplupna licensavgifter 0 918,920
Ovriga upplupna kostnader och férutbetalda intakter 130,198 475,218
Totalt 2,557,595 3,694,428
MODERBOLAG

Upplupna léner 162,000 142,560
Upplupna styelsearvoden 233,333 233,333
Upplupna rantekostnader 1,053,785 320,778
Upplupna emissionskostnader 0 134,000
Upplupna pensionskostnader 330,000 270,000
Upplupna skulder till kunder 0 496,000
Upplupet konsultarvode 273,463 0
Upplupet revisionsarvode 245,000 189,425
Upplupna licensavgifter 0 918,920
Ovriga upplupna kostnader och forutbetalda intakter 55,154 260,736
Totalt 2,352,735 2,965,752
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NOT 19 - STALLDA SAKERHETER

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

For egna skulder och avsattningar

Avseende skuld till kreditinstitut

Foretagsinteckningar 5,000,000 5,000,000
Totalt 5,000,000 5,000,000
Summa stéllda siakerheter 5000 000 5000000
MODERBOLAG

For egna skulder och avsattningar

Ovriga skulder till kreditinstitut

Foretagsinteckningar 5000000 5000 000
Totalt 5000 000 5000000
Summa stéllda sakerheter 5000 000 5000 000

NOT 20 - AVSKRIVNINGAR OCH NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH
IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Belopp i SEK 2025-12-31 2024-12-31
KONCERN

Avskrivningar enligt plan férdelade per tillgang

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 3,923,746 0
Ovriga immateriella anlaggningstillgangar 1,607,251 1,731,628
Inventarier, verktyg och installationer 132,356 82,392

5,663,353 1,814,020

NOT 21 - VASENTLIGA HANDELSER UNDER RAKENSKAPSARET

P4 sidan 5 redovisas ett sammandrag av vasentliga handelser under rakenskapsaret.

NOT 22 - VASENTLIGA HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS SLUT

e Januari: Gaming Corps tecknar avtal med bet365
e Februari: Gaming Corps: Bokslutskommuniké Q4 2025

* Maj: Gaming Corps erhaller spellicens i Alberta fran AGLC, Gaming Corps: Kvartalsrapport Q1 2026, Gaming Corps AB
meddelar &ndrat datum for offentliggérande av arsredovisning, Kallelse till arsstamma i Gaming Corps AB

NOT 23 - INKOP OCH FORSALJNING
INOM KONCERNEN

Moderbolagets koncerninterna férsaljning uppgick till 5,0 MSEK (9,5 MSEK)
Inkdp fran koncernbolag uppgick till 21,1 MSEK (17,7 MSEK)

NOT 24 - NYCKELTALSDEFINITIONER

Soliditet: (Totalt eget kapital + 79,4% av obeskattade reserver)/Totala tillgangar

Eget kapital per aktie: Eget kapital / antal aktier vid periodens slut

Resultat per aktie: Arets resultat / genomsnittligt antal aktier

GAMING
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Uppsala, 8 Juni 2026

Koncern- och arsredovisningen har
beslutats, 8 juni 2026.

Biilent Balikci, Styrelseordférande

Christoffer Hartmann, Styrelseledamot

KOMMANDE
REDOVISNINGS-
TILLFALLEN

Delarsrapport 02 2026
publiceras 2026-08-28

Mats Danzer, Styrelseledamot

Delarsrapport 03 2026
publiceras 2026-11-13

Mattias Folkesson, Styrelseledamot

Delarsrapport 04 2026
publiceras 2027-02-19

Robert Larsson, Styrelseledamot

Juha Kauppinen, Verkstallande Direktor

Var revisionsberéattelse har lamnats
den 8 juni 2026

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB
Lars Kylberg, Auktoriserad revisor
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PRODUCT
ROAD MAP

A?‘
2ND APRIL 23RD APRIL

__COIN COLLECT. >

MIDAS GLORY BIG BUCKS BLITZ INSTANT BLITZ
COIN COLLECT BONUS POT SUPER SCRATCH
TTH MAY 21ST MAY 2ND JUNE

X PORM;vm \‘

4 GYM PIGS COINS OF BANKNOTE
PORKY POWER VALHALLA BLITZ
4TH JUNE 9TH JUNE 10TH JUNE

GOALS TO GLORY PENALTY CHAMPION GOALS TO GLORY
FOOTBALL FEVER GOALS TO GLORY INSTANT BLITZ



18TH JUNE 2ND JULY 23RD JULY

i),_ P - - .

3 PIGS OF OLYMPUS 2 3 PIGS OF BASS REWARDS BONANZA
RISE OF THE DEMIHOG INDEPENDENCE GOLDEN CATCH
13TH AUGUST 18TH AUGUST 10TH SEPTEMBER

CLUCKS AND ROBBERS 3 PIGS UDDER
COIN COLLECT INSTANT BLITZ CARNAGE

24TH SEPTEMBER

STAR PIGS OF THE
CLUSTERVERSE




KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER REVISOR
Gaming Corps AB OhrlingsPricewaterhouseCoopers AB
Traktorgatan 2 Box 179
745 37 Enkoping 751 04 Uppsala
Sweden
Gaming Corps Malta Ltd s
Quad Central, Q3 Level 1, Office 5, KONTOFORANDE INSTITUT
Trigq L-Esportaturi, Birkirkara CBD1040, Euroclear Sweden AB
Malta Box 191
101 23 Stockholm
EMAILADRESSER

Allménna fragor:
IR-relaterade fragor:

CERTIFIED ADVISER

Tapper Partners AB
BesOksadress: Karlavagen 88
115 22, Stockholm

PORTUGAL
SPAIN
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