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Andra kvartalet

2021

NYCKELTAL FOR PERIODEN

KONCERN MODERBOLAG
Nettomsdttning 0,737 MSEK (0 MSEK) 0,64 MSEK (0 MSEK)
Rorelseresultat -5,89 MSEK (-4,58 MSEK) -2,39 MSEK (-2,29 MSEK)
Resultat efter finansiella poster -5,91 MSEK (-4,58 MSEK) -2,39 MSEK (-2,29 MSEK)
Resultat per aktie -0,14 SEK (-0,13 SEK) -0,065 SEK (-0,054 SEK)

Siffror i parentes avser andra kvartalet 2020.

UNDER PERIODEN PUBLICERADE SPEL

@ Spelautomaten Baby Hercules lanseras i
samarbete med operatéren Interwetten.

SELECTIVE
DRIVES

e Samarbete inleds med Bons Casino avseende
utveckling av en exklusiv, skrdddarsydd digital
spelautomat.

GCOR

NOTERAD SEDAN
2015

BABY HERCULES
e Under perioden dkar antal integrerade, dvs. April 2021

driftsatta onlinekasinon dér Bolagets spel finns
tillgdngliga med 158% frdan 19 till 49 stycken.

e Pga tillvéxttakten kommer standardavtal med
operatoérer inte ldngre pressmeddelas utan
sammantagen distributionskapacitet redovisas i
finansiella rapporter.

VIHAR

7000+

AKTIEAGARE

e Utveckling pdborjas av en ny produktlinje vid
namn iJect inom den framvdxande spelkategorin
Multiplier Games.

@ Avalingds med Rumdniens storsta operator
Superbet om distribution av iGaming-produkter.

e Lansering av JetLucky, Bolagets forsta
Multiplierspel, skrdddarsytt for tre onlinekasinon.

Fér samtliga vésentliga héndelser se sida 17
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e Blackjack-spel lanseras under hésten.

e Golden Chick — Bolagets forsta spelautomat med
ways-funktionalitet.

e Exklusiva samarbeten.

e Tecknade avtal med operatérer omfattande 60
onlinekasinon vdantar pd driftsattning.



VD har ordet

Kdara Aktiedgare,

Sommaren lider mot sitt slut och héstens arbete har bérjat. Nu ndr Bolaget rapporterar
andra kvartalet 2021 ar det viktigaste budskapet att formedla att Gaming Corps resa
mot svarta siffror fortsatter ofortrutet. Jag vet att intdktsgenereringen ar fokus for er
aktiedgare ddr ute, precis som det dr for oss aktiedgare som arbetar i bolaget, och
darfor vill jag borja dar.

Periodens intdkt pd 737 000 SEK dr langt ifrdn vad vi forvantade oss i borjan av andra
kvartalet och vi stér inte pd svarta siffror idag per rapportdatum som planerat, Gven
om tredje kvartalet ser markant bdttre ut dn det andra. Men den exponentiella
6kningstakten vi vantade oss har inletts, med skjuts av nya integrationer och nya spel.
Det dr dock dessa tvé faktorer som ocksd gor att 6kningen inte satt igéng sé tidigt och
under perioden fatt sddan betydande kraft som vi forvéntar oss. Flera integrationer
som idag dr pd plats skulle varit pd plats i borjan och inte slutet av perioden, vi har fétt vénta pd motparter och tredje
parter I&ngt mer an berdknat. Bestdliningar av delvis skrdddarsydda, exklusiva produkter har fatt ta plats i produktionen
framfor den reguljdra planerade pipelinen for att sdkra storre intdkter pd medelldng sikt, vilket ocksd ger effekt i
resultatrdkningen per dagens datum. Givetvis dr det valdigt positivt for Bolaget, och det dr beslut jag dr n6jd med, men det
ger negativt avtryck p& den gdngna perioden. Slutligen har en avtalad bestdllining av ett skrdddarsytt spel med fast
ersdttning skjutits fram, en bestdlining som skulle matchat en betydande del av periodens kostnader. Kostnadskostymen
for andra kvartalet @r ocksd storre én vanligt pd grund av de extraordindra kostnader som forvarvet av
backendplattformen medférde. Vi har dven fatt ta in extern produktionskapacitet for att méta okad efterfragan vilket
ocksd syns pd periodens resultat.

Intdkterna ror sig nu stadigt uppdt i den takt vi hade rdknat med. Vi kommer nd svarta siffror. Jag vill avstd fran att géra
ndrmre prognoser om ndr den dagen infaller utan istdllet formedla att vi i ledning och styrelse dr trygga med att vald
strategi leder Gaming Corps i ratt riktning. Jag och vi har haft hogt satta mal for Gaming Corps sedan dag ett, och det
kommer vi fortsatta med.

Vid avrapporteringen av forsta kvartalet den 14 maj var véra spel tillgéngliga hos 19 onlinekasinon. | skrivande stund ar
den siffran 49, en 6kning med 158%, och antalet stiger hela tiden. For nérvarande dr det totalt 60 onlinekasinon som ligger
i pipeline for att integreras och driftsattas. Det @r en kraftig tillvaxttakt vi gldder oss mycket Gt dd en stor del av grunden i
Bolagets intjaningsférmdga bygger pd bred distributionskapacitet. Distributionen prdglas dock alltjamt av det vi tidigare
kallat véntans tider dé det gdr och har gatt Idngsamt mdnga gdnger antingen hos motparten eller tredje part. Men i ndgra
fa fall har vi ocksd 6verraskats av att det gdatt jamforelsevis snabbt, sé som t.ex. ndr vi nyligen integrerade den fjarde och
senaste aggregatorn Groove Gaming. Sammantaget kan vi konstatera att Gaming Corps nu ndr stora delar av
varldsmarknaden for digitala kasinospel men arbetet med att integrera redan avtalade parter och fortsatt soka fler avtal
dr lika viktigt nu som det var for ett &r sen. Att etablera ndrvaro pé en geografisk marknad dr enormt viktigt forsta steg,
men det finns s& md&nga operatérer globalt och lokalt att i varje land finns det sen en stor tillvdxtpotential i form av att
engagera fler operatérer och né bredare. Vi kommer darfor satsa pd att 6ka bemanningen inom backend och client
services for att sdkra den utvecklingen I&dngsiktigt. Vi har dven pdaborjat arbetet mot att bli ISO-certifierade da det dr ett
krav vissa motparter har, en process som ndr den gatt i mal kommer ha éppnat dn fler méjligheter for Bolaget.

Andra kvartalet praglades mycket av de nya operatodrsrelationer Bolaget etablerat samt omstdliningen fran att ha bara
arbetat med spelautomater till att hantera tre produktlinjer inom iGaming. Vi ar nu en mer komplett leverantor och det
mdarks pd ett positivt satt i att det givit oss fler affarsmajligheter for hela portféljen. Grunden i vara produkter ar sammaii




den bemdrkelsen att spel for underhdlining och pengar utgdr frdn en matematisk modell och vilar p& en kraftfull
slumpgenerator for att sdkra vantat utfall dver tid. Pa sé satt ar det stora likheter i samtliga produktionssteg fran design till
backend, frontend, testning och marknadsféring med mera. Men skillnader finns séklart. Medan spel inom kategorin
Multiplier Games har en enklare funktionalitet i jdmforelse med digitala spelautomater vilket medfért snabbare
produktionstakt, har vart kommande blackjackspel flera lager komplexitet som tagit en del fokus att etablera rutiner for.
Hdr har Bolagets kompetens frdn Gaming-sidan varit anvandbar och det dr en av flera anledningar till att affarsomradet
fortsatt dr satt pd paus medan alla resurser fokuseras at det hdll som kommer medféra snabbast véixande intdkter.

Under perioden lanserades vart forsta spel inom Multiplier Games, en kategori som haft explosionsartad 6kning i
efterfrdgan p& marknaden samtidigt som det fortsatt finns f& spel ddr ute, framfér allt pd reglerade marknader. Vi kommer
se en kraftig 6kning av spel frén leverantérer vérlden éver i denna kategori ndrmsta halvdret och aret. Har vet vi att fran
férhandlingar med innevarande och potentiella operatérer att Gaming Corps har ett litet forsprang vi kan nyttja, ndgot
som redan givit en del positiva resultat. Den 11 juni kom JetLucky ut, ett spel som tagits fram efter specifikation fran tre
onlinekasinon ddr det erbjudits exklusivt sedan dess. En version av det spelet samt tva andra spel dr i slutfasen av
produktion och kommer lanseras under produktvarumdrket iject. Intensivt design- och planeringsarbete pagdr for att ta
fram ndsta omgdng multiplierspel ddrefter med fler influenser frén Gaming och for kategorin innovativa teman.

En ndra sldkting till Multiplier Games dr kategorin Mine Games som ocksé den bygger pd en multiplikatoreffekt. Men
istdllet for att tiden dr en faktor kan spelaren i lugn och ro gora ett drag i taget genom att valja brickor som antingen
innehaller ndgot vardefullt eller en mina som spréngs. Spelkategorin dr inspirerad av 80-talets klassiska minrgjarspel som
sedan fatt sina moderna motsvarigheter i kryptovalutaspel, sé med Bolagets ena ben inom Gaming och med var historia ar
det oerhort roligt att f& gd in i den har kategorin. Vi har precis lanserat detta som Bolagets senaste satsning i att bredda
produktportfoljen och ett forsta spel, Coin Miner, kommer lanseras till samtliga operatérer inom kort. Det har redan
genomgatt en sé kallad soft launch dadr vi testar funktionaliteten tillsammans med ett par onlinekasinon som far
tidsbegrdansad exklusivitet vilket ar finansiellt fordelaktigt for alla parter.

Det finns ménga spdnnande spel och partnerskap i Gaming Corps pipeline just nu och utvecklingen av Bolaget pd alla
fronter gér valdigt snabbt. Vi dr i samtal med flera riktigt stora aktérer och far regelbundet valdigt bra aterkoppling

avseende de val vi gjort i termer av portfdlj och strategi framat. Jag ser fram emot att méta er aktieGigare igen om tre
mdnader! Tack for er investering och ert aldrig sinande engagemang.

Uppsala 2021-08-20

Juha Kauppinen




Vi ar Gaming Corps

Gaming Corps AB ("Bolaget”) dr ett utvecklingsféretag som agerar pd den globala, digitala spelmarknaden med att ta
fram datorspel, kasinospel och interaktiv underhdlining inom tvd affdrsomrdden — iGAMING och GAMING. Gaming
inbegriper spel fér underhdlining pé datorer, konsoler och mobiler. iGaming inbegriper spel fér underhdllning och pengar pé
dator och mobil via digitala kasinos. Gaming Corps har huvudkontor i Uppsala och spelutvecklingen gérs pd Malta och i
Ukraina. Bolaget grundades 2014 och noterades 2015 pd Nasdaq First North Growth Market.

GAMING CORPS AFFARSIDE

Gaming Corps afférsidé ar att inom marknaderna féor Gaming och iGaming erbjuda '

den selektiva gamern egenutvecklade, nischade datorspel samt kasinospel pd - -
premiumnivd. Bolaget nyttjar de synergieffekter som kommer av att agera pa tvé
marknader som & ena sidan dr ndrliggande vad gdller kompetens och méjligheten att
dela utvecklingstillgdngar, men & andra sidan dr skilda vad galler utvecklingscykler,
finansiellt d&tagande och regleringar. Gaming Corps utvecklar eget innehdll i form av

spel och grafiska komponenter, Bolaget kan ocksd investera i delvis utvecklade spel
Gaming Corps’ busi
ided is to develop

content for Gam
och/eller selektiva s kallade "gamers”, det vill sdga personer som spelar spel. Dessa iGaming, servici

som kan tas vidare till fardig produkt inom ramen for Bolagets profil. Gaming Corps
primdra mdlgrupp i termer av slutanvédndare fér bada affdrsomraden ar erfarna

gamers dr mogna utifrdn det satt de konsumerar spel och/eller som konsekvens av selective gamer wi
l&ng erfarenhet av spelande. Fér att méta kraven fréin denna mélgrupp fokuserar video ganEs and
Bolaget inom iGaming pd kasinospel av premiumnivad i termer av mekanik, design och casino g
grafik samt satsar pd medel till hég nivé av gamification. Det senare handlar om hur
mycket av funktionalitet och kdansla frdn Gaming-vdrlden som fors in i kasinospelen.
Inom Gaming maéter vi slutanvéndaren genom att fokusera pd nischade spel, komplexa

mogna spel och/eller spel med icke-valdsmekanik som grund.

VISION FOR FRAMTIDEN

Gaming Corps har en speciell resa bakom sig ddr Bolaget nyligen till hog grad fatt
bérja om frén borjan. Fran den émtdliga positionen ddr allt stér pd spel har en modig
och ambitios vision vaxt fram som grundas i en stark vilja att gora skillnad i branschen
och bygga ett foretag som ar framgdngsrikt 6ver tid. En vision dr en évergripande
malformulering som anger riktningen for vart ett féretag dr pd vag, den ska vara
l&dngsiktig, engagerande och svar men dndd@ mojlig att uppnd med hart arbete. For
Gaming Corps faller pusselbitarna samman runt begreppet prime mover som handlar

Gaming Corps®

om att vara grunden till framfart; den turbin som driver maskineriet framdt. Gaming
Corps stravan dr att driva de branscher vi agerar pd framfor oss och ddr géra skillnad recognized world:
till den punkt att vi péverkar dem i sin utveckling pd ett positivt sdtt. Var vision dr att a prime mover
Gaming Corps inom ca 10 &r ska vara en erkdnt drivande kraft i utvecklingen av evolution of the
Gaming- och iGamingmarknaderna. Vad gdller iGaming som vi just nu fokuserar pé vill
Gaming Corps vara drivande i att gora kasinospel mer avancerade, att géra branschen
mer innovativ och effektiv i sitt ansvarstagande samt att bidra till att 6ka branschens
overgripande anseende.

N




LANGSIKTIGT VARUMARKESBYGGANDE

Gora avtryck pd marknaden och sdkra Idngsiktig I6nsamhet
kraver ett starkt varumarke med grund i en Idngsiktig
varumdrkesstrategi. Gaming Corps varumarkesplattform

bygger pd basen som affdrsidén och visionen utgor och A\ LECTIVE
beskriver varumdrket Gaming Corps’ identitet — vad vi star for, !\

hur vi vill uppfattas och vilket [6fte vi ger de som investerar i, ‘ \\ \
samarbetar med eller spelar spel utvecklade av Bolaget.
Denna varumdrkesidentitet sammanfattas i tre varumarkes-
varderingar - Driven, Selektiv och Ansvarsfull - vilka
genomsyrar det Gaming Corps for fram i termer av produkter,
publikationer, kommunikation och marknadsféring. Gaming
Corps varumarkesvdarderingar dr viktiga verktyg i Bolagets
verktygslada for att varje dag leverera enligt affdrsidén samt
over tid, med ett medvetet steg i taget, fora Bolaget i riktning
mot visionen.

FAKTA OM BOLAGET

Gaming Corps har en studio i teknikparken Smart City pd Malta dér medarbetarna ér engagerade inom bdda
affdrsomréden. Verksamheten pd Malta bedrivs av Gaming Corps Malta Ltd. som dgs av Gaming Corps Holding Ltd. som i
sin tur dr ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB i Sverige. Bolaget har dven en studio i Kiev, Ukraina, dedikerad till
affdrsomrdde iGaming. Medarbetarna i Kiev dr rekryterade av Gaming Corps och anstdllda pa heltid i ett nybildat foretag
som Bolaget har avtal med. Darutéver tar Bolaget in underkonsulter vid behov. Huvudkontoret ligger i Uppsala ddr tre av
ledningens fyra ledamoter arbetar. Alla Bolagets produkter marknadsférs under modervarumdarket Gaming Corps.

Verksamheten inom iGAMING bestdr av produktutveckling inom spelkategorierna Digitala spelautomater, Table games
och Multiplier games. Bolaget har nyligen utékat med en fjcérde spelkategori, Mine games, som likt multiplier games delvis
bygger pd funktionalitet fran kryptovalutaspel. Bolaget arbetar huvudsakligen utifrdn tvé affdrsmodeller varav den forsta
bestdr av utveckling av icke-exklusiva spel som kan erbjudas fler dn en operatér. Den andra affdrsmodellen avser
utveckling av skrdddarsydda och/eller helt eller delvis exklusiva spel fér enskilda operatérer.

Bolagets lanserade spel inom affdrsomrdde iGaming finns idag tillgdngliga hos 49 onlinekasinon dver ca 30 geografiska
marknader, via de operatérer Gaming Corps har avtal med. Bolaget har ingdatt avtal med ytterligare operatérer dar
integrationen kvarstdr innan vdra spel kan borja erbjudas hos deras respektive onlinekasinon, héar dr det totalt 60 stycken
som invantar driftsattning. Bolaget har avtal med fyra aggregatorer vars roll ér att utgora teknisk plattform och
mellanhand for den distribution av spel frdn Gaming Corps till operatérerna som inte sker via direkt integration.

Bolaget har sedan den 11 februari 2020 licensen "Critical Gaming Supply License” for utgivning av digitala kasinospel
utstdlld av Malta Gaming Authority. Kraven for att erhalla och upprdatthalla licensen ér hdga och det dér en av
anledningarna till att Bolaget under varen 2021 sdkrat dgarskap av den plattform fér backend-utveckling och underhdll
som tidigare licensierades.

Inom affdrsomrdde GAMING bestdr verksamheten av utveckling av fler kapitel fér Oh Frog, ett spel av genren action
adventure puzzle som den 20 april 2020 lanserades pd den globala plattformen Steam. Tva utvecklingsprojekt pd langre
sikt finns i pipeline, rollspelet Katrina 1565 — Siege of Malta samt Project Intelligence, spelutveckling inom Interactive
Entertainment. Projektering for ett dnnu ej annonserat mobilspel med idrottstema planeras inledas. Sedan januari 2021
har allt arbete med affdrsomrédde Gaming tempordrt satts pd paus for att tillfora affdrsomrdde iGaming extra kompetens
under nuvarande expansionsfas.



AFFARSOMRADE
IGaming

iGAMING bestdr av spel fér pengar och underhdlining (gambling) éver internet, via dator
eller telefon. Produkter inom iGaming kallas p&d marknaden ofta fér KASINOSPEL, pd
engelska CASINO GAMES. Tekniska och kreativa landvinningar har inneburit att dagens
kasinospel tar sig mer och mer karaktéaren av datorspel och det dr en utveckling Gaming
Corps vill driva vidare. Gaming Corps utvecklar produkter for iGaming-marknaden inom
fyra spelkategorier: DIGITALA SPELAUTOMATER, TABLE GAMES dvs. klassiska
bordsspel i digital form sG som Blackjack och Roulett, samt MULTIPLIER GAMES och
MINE GAMES som inspirerats av kryptovalutaspel. Gemensamt for iGaming-spel ar att
basen utgdrs av en matematisk modell som sdkerstdller att en viss nivd av vinst
dterbetalas till spelarna éver tid, ndgot som regleras med lagar och licenser. Via de
operatorer Bolaget har avtal med finns Gaming Corps spel idag hos totalt 49
onlinekasinon, tillgéingliga for spelare pd& ca 30 geografiska marknader.

)
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VARA PRODUKTLINJER

Utveckling inom iGaming, till skillnad frén Gaming, karaktdriseras framfor
allt av de tekniska krav som dr resultatet av konsumentskyddande lagar for
produkter som inte bara spelas fér underhallning utan dven fér pengar.
Dessa dr avgdrande dé sdakerheten for spelaren annars inte kan tryggas pd
samma sdtt som i ett fysiskt kasino. Grunden i ett kasinospel dr den
matematiska modell som sdikerstdller att en viss aterbetalning till spelaren
sker 6ver tid. Denna grund dr densamma fér samtliga av Gaming Corps
produktlinjer, men med varierande utformning och komplexitet. Bolagets
produktinjer utvecklas fér ndrvarande inom fyra spelkategorier: Digitala
spelautomater, Table games, Multiplier games och Mine games,

DIGITALA SPELAUTOMATER

En digital spelautomat, p& engelska casino slot, dr en elektronisk form av
den klassiska spelautomaten enarmad bandit, som i grunden bygger pa att
ett antal hjul med symboler snurrar och vinst uppstar vid vissa
kombinationer av symboler. Med moderna medel kan detta spel i sin
digitala form klds i en odndlig méngd grafiska teman, med en helt annan
komplex funktionalitet dn det mekaniska originalet. Gaming Corps
efterstrdvar att halla en hog nivé pd portfoljens samtliga spelautomater
och arbetar i linje med afférsidén med att bottna speldesignen i inspiration
frédn Gaming. Sju spelautomater har hittills lanserats, alla kan provspelas
utan insats pd Bolagets hemsida.

MULTIPLIER GAMES

Multiplier Games dr en relativt ny kategori pé framvaxt, dar funktionalitet
frén sd kallade "krasch-spel” inom kryptovaluta utgér inspiration. Spelaren
IGgger sin insats, startar spelet och ett objekt borjar rora sig samtidigt som
en multiplikator raknar upp. Spelaren vdljer sen hur Iénge den vill stanna i
spelet, ju ldngre desto hogre multiplikator och potentiell vinst men ocksa
risk att objektet avbryts i sin framfart. Spelen har sé kallad muliplayer-
funktionalitet vilket innebdr att flera spelare samtidigt satsar pd samma
spelomgdng och man kan félja andras val att stanna eller avsluta vilket
bidrar till spelupplevelse och engagemang. Gaming Corps satsning inom
kategorin dr starkt knuten till kundbehov och férfragningar fran operatérer.
| dagslaget ar utbudet pd marknaden begrdnsat och framfér allt pd de
marknader som Gaming Corps ndr via licensen frdn MGA.

PROVSPELA

Klicka har for att pro

Gaming Corps lanse



https://www.gamingcorps.com/2021/06/08/annual-report-2020-published/
http://www.gamingcorps.com/igaming

TABLE GAMES

Table Games dr en kategori kasinospel som bestér av klassiska bordsspel i digital form s@ som Blackjack och Roulett. | den
digitala varlden har utvecklare oftast hallit sig ndra verkligheten i termer av hur spelen ser ut och fungerar, det vill sdga
man forsoker i den man det gar att efterlikna det fysiska spelet bdde i termer av utseende och regler. | bérjan av 2021
inleddes arbetet med att bygga kapacitet for Table Games och det forsta spelet, ett Blackjack-spel, dr i slutfasen av
utvecklingen. For ndrvarande pdgdr planering for ndsta steg inom kategorin utifrén efterfrdégan pd marknaden och vad
som passar Gaming Corps vaxande portfol].

MINE GAMES

Mine Games ar en ung kategori av kasinospel med rétter i de
klassiska minréjningsspelen frédn 80-talet samt och deras
moderna motsvarigheter i form av kryptovalutaspel. Dessa
enkla men dndé strategiska casinospel krdver béde skicklighet
och tur och har 6kat i popularitet under senaste tiden. Basen i
spelet ar ett rutndt med brickor som 6ppnas for att avsloja
antingen nagon form av skatt eller ndgon form av mina/bomb.
Spelaren kan vdalja vilken bricka som helst och kan dven innan
spelomgdngen startar bestdmma mdangden minor pd
spelplanen, ju fler minor desto hdgre risk men ocksa hogre
potentiell beldning. Efter varje framtagen skatt kan spelaren ta
ut pengar eller stanna kvar i spelet, medan om istdllet vald

bricka déljer en mina gdr alla framsteg gdr forlorade.

MARKNADEN FOR IGAMING

Den globala iGaming-marknaden for jamforelsevis ung men har véxt betydligt de senaste decennierna. Den globala
online-kasinomarknaden omsatte ar 2019 46 miljarder USD och berdknas ha en tillvéxt de kommande dren som innebdr
att den ar 2024 omsdtter ndstan det dubbla — 94 miljarder USD. Europa stdr for 63 procent av den globala marknaden,
och Storbritannien dr den enskilt stérsta marknaden.

For spelutvecklare dr den priméra malgruppen OPERATORER vilka tillhandahéller kasinospel online, pd internet och i
mobil. | vardagligt tal kallas dessa operatérer for onlinekasinon, de tillhandahaller vadslagning for pengar, till storsta del
kopplat till idrott, samt kasinoprodukter s& som exempelvis digitala spelautomater och roulett. En operatér dger ofta flera
onlinekasinon, det kan handla om att olika varumdrken tagits fram for olika mélgrupper och/eller geografiska marknader,
eller att portfoljen dr ett resultat av uppkop. Till operatérer kan utvecklare antingen erbjuda en produkt exklusivt eller icke-
exklusivt dar samma spel kan tillhandahallas gentemot slutanvéndarna av flera operatérer.

En viktig aktér pd marknaden dr AGGREGATORERNA, foretag som tillgodoser en teknisk plattform som utgor
distributdrslank mellan spelutvecklarna och operatérerna. Har finns sdllan exklusivitet utan sévdal spelutvecklare som
operatorer kan arbeta med flera aggregatorer parallellt. En affdr kan skapas genom att spelutvecklaren och operatéren
kommer 6verens och sedan kopplar in en aggregator som teknisk mellanhand. Men en affér kan ocksd uppstd genom att
spelutvecklaren tecknar avtal med en aggregator som ddrefter marknadsfér produkterna mot de operatérer som dr
anslutna till plattformen, eller mdklar kontakt mellan spelutvecklaren och operatérerna. Ratt aggregator erbjuder alltsé
under goda forutsattningar inte bara teknisk distribution utan kan dven vara en central del av affGrsmodellen och bidra till
stor exponering och bredare geografisk spridning. Aggregatorer dr sdledes inte bara en partner for distribution utan utgor
ocksd genom sin kapacitet att bredda affdrsmaojligheter en viktig mélgrupp for utvecklingsbolag som Gaming Corps.




DISTRIBUTION

Nar avtal tecknats mellan operator och spelutvecklare krévs att parterna dérefter genomfor en teknisk integration innan
Bolaget spel kan goras tillgdngliga pd operatérens onlinekasinon. Distribueras spelen via aggregator mdste ocksé en
initial integration mellan Gaming Corps och aggregatorn forst genomforas, for att operatorer darefter ska kunna integreras
via deras plattform. Beroende pé tekniska forutsattningar och 6vrig pipeline kan det ta olika ldng tid innan integrationen ar
klar. | vissa fall kan det ta mdnga mdénader mellan avtal och genomférd integration pd grund av férutsattningar hos
motparten, ndgot Bolaget arbetar aktivt for att forkorta.

Den vanligaste distributionsmodellen for kasinospel bestdr av att gé via en aggregator som tredje part. Gaming Corps har
idag avtal med fyra av marknadens mest framtrédande aggregatorer, iSoftBet, EveryMatrix, BetConstruct och Groove
Gaming, vars uppdrag dr att utgora teknisk IGnk mellan Bolaget och anslutna operatérer. Att engagera dessa var en viktig
forsta del i strategin att etablera Gaming Corps pd iGamingmarknaden. Avtal med iSoftBet ingicks i december 2019 och &r
den aggregator som i varit driftsatt ldngst. Integration med EveryMatrix respektive Groove Gaming har nyligen slutforts
och arbetet med att integrera Betconstruct pdgdr fortsatt.

En annan distributionsmodell dr direkt integration, en modell som kréver mer omfattande intern kapacitet, men i gengald
innebdr att storre del av vinsten stannar hos spelutvecklaren eftersom ingen tredje part deltar. Gaming Corps skrev under
slutet av 2020 de forsta avtalen med operatérer for distribution via direkt integration och sjésatte séledes modellen.

Via de operatorer Bolaget ingdtt avtal med finns Gaming Corps spel idag hos totalt 49 onlinekasinon, tillgéingliga for
spelare pé ca 30 geografiska marknader. Under perioden integrerades 30 onlinecasinon och per rapportdatum véntar 60
ytterligare pd integration. Utvecklingen av Bolagets distributionskapacitet utvecklas och férandras snabbt, och kommer
6ka i takt allt eftersom samarbeten med stdrre operatdrer och aggregatorer ger ringar pd vattnet.

FORSALJINING

Gaming Corps bedriver férsdljning bade direkt mot operatérer, mot aggregatorer samt mot andra féretag med liknande
plattforms- eller distributionslésningar. Dialog pdgdr med flera potentiella motparter i syfte att bredda distributionen av
Bolagets spel. Utéver att bredda distributionen via fler anslutna operatérer och onlinekasinon, riktas Bolagets forsdljning
dven mot att sdkra fler avtal for utveckling av exklusiva och/eller skrdddarsydda produkter. Bolaget dr i ett antal langt
framskridna samtal med olika motparter om att ta fram antingen helt skrdddarsydda, exklusiva produkter, produkter med
sa kallad "in game branding” och/eller produkter som kommer med négon form av annan exklusivitet. Har finns utrymme
for olika kreativa l6sningar for att 6ka var exponering.

Forsdljning av iGaming-produkter till operatorer pé reglerade marknader kréver spellicens, och dé Gaming Corps
produktion huvudsakligen utférs pé& Malta, krdvs i forsta hand en licens utstdlld av Malta Gaming Authority. Bolaget
ansokte under 2019 om licens vilken utfardades av MGA den 11 februari 2020. Efter utfdrdad licens krdvs det att Bolaget
kontinuerligt upprdatthaller samma niva och féljer alla riktlinjer. Varje enskild iGaming-produkt maste dven licensieras
separat innan den kan erbjudas marknaden, vilket foregds av att den testas av ett oberoende testlabb for att sdkerstdlla

att den bakomliggande matematiska modellen dr korrekt.




N

Med MGA-licensen har Gaming Corps méjlighet att erbjuda spel pa flertalet reglerade marknader utéver Malta, sé som
Sverige och ménga andra EU-lIdnder. Gaming Corps produkter kan dven erbjudas p& marknader dér Bolaget inte har egen
licens i de fall avtal tecknas med aggregatorer som agerar mellanhand under egen licens, vilket givet vara innevarande
avtal innebdr att véra spel i dagslaget ndr ut till fler geografiska marknader én de som innefattas av MGA-licensen.
Bolagets ndsta steg i att bredda den geografiska spridningen @r att anséka om Curacao Gambling License.

MARKNADSFORING

Samtliga kasinospel Bolaget tar fram levereras till
operatoren med ett stort paket av grafiska komponenter och
fardigt, professionellt producerat marknadsféringsinnehdll
till social media och spelsidor. Operatérerna far till exempel
alla enskilda karaktdrer, bakgrunder och symboler fran
spelen sd de kan bygga marknadsféring eller spelsidor och
thumbnails sjdlva, men allt som oftast anvdnder de den
fardiga design vart MarCom-team tar fram. Det material
Bolaget tar fram anvénder vi ocksé sjdlva i vara egna
kanaler ddr Bolaget marknadsfér och kommunicerar enligt
en l&dngsiktig strategi som syftar till att bygga Bolagets
varumdrke genom konsekvent, tydlig och kvalitativ
marknadskommunikation. Innehallet i vara egna kanaler

\ syftor frmst, utéver kommunikation med vara investerare,
- till att understodja arbetet med att engagera fler operatorer
och ddrmed driva intékter. Gaming Corps dar inte ett B2C-

bolag och marknadsfér inte direkt mot slutanvdndaren, men
vi behover hdlla en hog professionell nivad av marknadsunderstdd till véra produkter for att ge dem en ndrvaro och géra
dem attraktiva for operatérerna att sjdlva fora fram. Vara produkter ar helt digitala och lever sdledes i en helt digital varld,
ndgot Bolaget mdste anpassa sig till sGvdl som dra nytta av.

Lanseringen av ett spel foljer i normalfallet tre steg. Nar ett spel har kommit en bit in i produktionen gor vi ofta en teaser,
det dr en forsta kort presentation eller smygtitt pd spelet, den kan komma ganska ldngt innan produkten lanseras. Ibland
har dock utvecklingen gdtt valdigt fort och dé vdljer vi att hoppa 6ver det steget. Nar spelet ndrmar sig lansering gor vi en
férlansering ca 1-4 veckor innan som vi kallar Coming Soon. Dé berdttar vi om namn, tema, visar en del av spelets grafiska
innehall och story. Vid huvudlanseringen, som vi kallar Out Now, presenteras spelet i sin helhet med all mekanik och
funktionalitet, d& gor vi ocksd en demoldnk tillgénglig pd bolagets hemsida.

PRODUKTER | UTVECKLING

ICKE EXKLUSIVA SPELAUTOMATER

Gaming Corps har under pdgdende utveckling en portfolio av icke-exklusiva
digitala spelautomater, dvs. spel som kan saljas till fler dn en operatér. Till dags
dato har sex icke exklusiva spel givits ut — "Book of Pirates”, "Jellos”, "Undead
Vikings”, "Angry EIf”, "Clumsy Witch” och "Baby Hercules”.

Bolaget har en pipeline av pdgdende produktion, det spel som star ndrmast pd
tur att lanseras dr "Golden Chick”, ett dynamiskt spel med fdngslande mekanik
och sé kallad ways-funktionalitet vilket innebdr att det istdllet for klassiska
vinstlinjer finns éver 4000 olika méjliga vinnande kombinationer. Ovriga
kommande spel befinner sig i olika faser av produktion och Bolagets
malsdattning dr att 6ka lanseringstakten framover.
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EXKLUSIVA SPELAUTOMATER

Den 27:e april kunde Bolaget meddela att samarbete inletts med Owl In. N.V.
om utveckling av en exklusiv, skrdddarsydd digital spelautomat som dr i
produktion med berdknad lansering i borjan av hosten 2021. Produkten
kommer erbjudas exklusivt pd& onlinekasinot Bons Casino, dgt av Owl In N.V.
Ersattningen till Gaming Corps bygger pd vinstdelning varav en initial fast
summa om 50 000 EUR erlades under andra kvartalet 2021.

Den 25:e mars lanserades "Delicious”, den forsta av tvé spelautomater Bolaget
enligt avtal ska ta fram for ATG. Den 20 december 2019 ingicks avtalet som
innebdr utveckling av tvé skrdddarsydda, exklusiva spelautomater for ATG:s
rakning. Den andra exklusiva spelautomaten dr dnnu ej paborjad, det dr upp till
ATG att besluta produktstart och lansering.

TABLE GAMES - BLACK JACK

Under perioden har arbete fortsatt med att bygga kapacitet och utveckla
Gaming Corps forsta spel inom den populdra produkt-kategorin Table
Games. Gaming Corps foérsta spel under pagdende utveckling dr ett
Blackjack-spel med premiumkdansla, delvis 3D-funktionalitet och breda
mojligheter for operatorer att marknadsfora det egna kasinots
varumdrke. Spelet véntas lanseras under hosten 2021.

MULTIPLIER GAMES - iJECT

Bolaget har under perioden pdbdrjat utveckling av en ny produktlinje vid
namn iject inom den framvéixande spelkategorin Multiplier Games. Detta
till féljd av Gaming Corps mdlsdttning att bredda produkterbjudandet
inom iGaming, samtidigt som forfrdgningar fran operatérer inkommit.
Produktlinjen kommer bestd av icke exklusiva spel och skrdddarsydda,
exklusiva spel. Utveckling pdgér av tre olika spel inom spelkategorin och
planen @r att innan slutet av 2021 ha lanserat dessa. Ett av dessa dr en
vidareutveckling av spelet JetLucky som togs fram skréddarsytt och

exklusivt for tre onlinekasinon och lanserades den 11 juni.

MINE GAMES

Spelkategorin Mine Games d@r en ndra sldkting till Multiplier Games eftersom den ocksd
bygger pd en multiplikatoreffekt, varfor det blev ett naturligt steg for ndsta produktlinje
och senaste satsning i att bredda produktportféljen. Det forsta spelet, Coin Miner,
kommer lanseras till samtliga operatérer inom kort. Det har redan genomgdtt en sa
kallad soft launch ddr vi testar funktionaliteten tillsammans med ett par onlinekasinon
som far tidsbegransad exklusivitet. Ett ytterligare spel dr i slutskedet av produktionen
och kommer lanseras under hosten.
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AFFARSOMRADE

Gaming

GAMING inbegriper spel fér underhdllning pé olika plattformar — datorer, konsoler och

mobiler. Av tradition bendmns produkter pd Gamingmarknaden fér ofta for VIDEOGAMES,

varfér det dr en term som anvands i Bolagets kommunikation. Gaming Corps gjorde under
2019 en nystart efter att ha primart fokuserat p& work-for-hire ett par dr, en satsning som

under 2020 resulterat i att Bolaget dter igen har egen utveckling. Satsningen ar Idngsiktig
och stegvis och bygger pd en dteruppbyggnad av egen utveckling av datorspel i en takt
som dr finansiellt hdllbar. P& sikt kommer Gaming-affdren ta mer och mer utrymme, ndgot
som kommer maojliggéras av den innevarande satsningen pé affdrsomrdde iGaming till
vilket Bolagets Gaming-resurser for tillfdllet ar utidnade medan Gaming-utvecklingen dr
satt pd tempordr paus. Information om marknaden, mdlgrupper och vdra affdrsmodeller
hittar du i Bolagets drsredovisning for verksamhetséret 2020.

o
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MER OM
OMRADE GAMING:

PAGAENDE PROJEKT

OH FROG

Oh Frog dr ett spel av genren "action adventure puzzle”
som lanserades den 20 april 2020 pé& den globala
plattformen Steam, ett digitalt system for distribution av
datorspel. Kapitel 1 ar sedan lanseringen tillgangligt for
spel och under resten av 2020 fortlopte arbetet med att
fardigstalla kapitel 2. Under hdsten 2020 pdgick dven
parallellt arbete med uppdateringar av kapitel 1. Sedan
arsskiftet dé utvecklingen inom afférsomrdde Gaming
tempordrt satts pd paus har teamet som tidigare arbetade
med Oh Frog bistatt affarsomrade iGaming med game
design, projektledning, concept art och programmering

MOBILSPEL MED IDROTTSTEMA

Bolaget har en planerad men dnnu icke aktiverad satsning inom Gaming som
avser ett mobilspel med idrottstema. En mindre sondering genomférdes i borjan av
2019 ddr idén stamdes av utifrdn mojligheter till kommersiella samarbeten, vilket
visade pd goda foérutsattningar. Utifrdn det och Bolagets bedémning avseende
nisch, méjligheter till diversifiering samt distribution, har beslut tagits att aktivera
projektet. Med stod frédn medel tillforda genom foretrddesemissionen i slutet av
2020 kommer Bolaget ta fram grundldggande speldesign samt en affdrsplan for
att mojliggora vidare beslut avseende budget, startdatum, tilldelning av resurser
och tidsplan. Startpunkt for arbete med design och affdrsplan dar dnnu inte satt.

PROJECT INTELLIGENCE

Gaming Corps dr engagerat i ett projekt inom interaktiv underhdlining tillsammans med Chimney Group, ddr Bolagets
kompetens inom spelutveckling paras med Chimney’s kompetens inom TV-produktion. Projektet dr sedan 2020 pausat,
bolaget har for avsikt att dteruppta arbetet ndr resurser for projektledning kan dterféras till afférsomrédde Gaming.

KATRINA 1565 - SIEGE OF MALTA

Katrina 1565 — Siege of Malta dr ett action-rollspel for konsol baserat pé en fér Malta avgérande historisk hdndelse — den
stora beldgringen 1565 ddr Malta lyckades sté emot det ottomanska riket. Spelkonceptet presenterades véren 2019 for
GamingMalta vars uppdrag dr att marknadsféra Malta och bedriva olika aktiviteter for att stdrka Maltas attraktionskraft
inom spelindustrin. Gaming Malta gav stdd for projektet i termer av att bistd vid ansékan om finansiering. Dialog kommer
aterupptas med berérda parter ndr méjlighet finns for att tillféra projektlednings- och forsdljningsresurser till projektet som
dn sa ldnge inte har ndgra fasta tidsramar.



https://www.gamingcorps.com/2021/06/08/annual-report-2020-published/

Finansiell oversikt

INTAKTER

Den gdngna perioden har koncernen intdkter om 737 605 SEK.
Intakterna d@r att harrora till vinstdelning vid spel av Bolagets
produkter inom affdrsomréde iGaming samt ersdttning for
framtagning av exklusiva produkter.

Intdkter for Bolagets lanserade iGaming-produkter har uppstatt
efter periodens utgdng och kommer fortsatt uppstd ddrefter.
Omsdttningen pdverkas av antalet lanserade spel, antalet
operatorer hos vilka spelen finns, geografisk spridning, exponering
av spelen hos respektive operators onlinekasinon samt utdelade

vinster vid spel pd Bolagets produkter. Vid rapportdatum har
Bolaget sju lanserade spel tillgéingliga pda 49 integrerade, driftsatta . é‘g
onlinekasinon, vilket inbegriper exponering pd ca 30 geografiska o-’lo:, e

marknader globalt.

Da savdl utveckling som lansering av produkter pdgdr kontinuerligt,

tillika arbetet med utvidgning av antalet operatérer och integrering

av desamma, gor Bolaget ingen detaljerad prognos avseende

framtida intdkter i nul@get. Intdkter for kommande produkter vantas dartill under 2021 men prognos om storleken pa
intdkter gors inte heller for dessa. Utifran innevarande intdktsfloden, samt med kommande spel, innevarande
distributionskanaler och affdrsplanering gér Bolaget bedémningen om positivt kassafléde inom féreskddig tid.

FINANSIERING

Per rapportdatum dr Bolagets likviditetsbudget i balans, det dr styrelsens bedémning att befintliga likvida medel
tillsammans med planerad utveckling av verksamheten och férvantade intdktsfloden ar tillrackliga for att driva
verksamheten de kommande 12 ménaderna. Da den kraftiga intdktsokning Bolaget férvantat har inletts men énnu inte
givit avtryck i resultatet for perioden har ledningen sdkrat I6fte om bryggldn hos ndgra av Bolagets storsta dgare, skulle
likvida medel behoévas skjutas till under en kort period. Att ta upp ett I[dn har dock énnu inte bedémts nédvéndigt men
mojligheten har sdkerstdllts.

AKTIEN

Gaming Corps aktie dr sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nasdagq First North Growth
Market under tickern GCOR. Per den sista handelsdagen under perioden, den 30 juni

2021, var sista avslutet pa kursen 3,35 SEK per aktie vilket motsvarade ett bérsvarde
om cirka 145 802 931 SEK baserat pd 43 523 263 utestdende aktier.

N
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VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

e Den 1 april lanseras Gaming Corps sjunde digitala spelautomat, Baby Hercules, i samarbete med operatéren
Interwetten som har exklusivitet under en vecka innan spelet slépps hos alla operatorer.

e Den 27 april later Bolaget meddela att samarbete inletts med Bons Casino avseende utveckling av en exklusiv,
skraddarsydd digital spelautomat. Ersdttningen till Bolaget bygger pd vinstdelning varav en initial fast betalning om
50 000 EUR erldggs under innevarande kvartal.

e Den 4 majldmnar Bolaget upplysning till marknaden om pdgéende arbete med anslutning av operatérer. Bolaget
meddelar bland annat att givet nuvarande antal anslutna operatérer kommer man framgent inte regelmdssigt
publicera pressmeddelanden om standardavtal med operatérer om dessa inte medfor att distributionskapaciteten
okas ansenligt mer dn vad som kan anses vdntat, eller andra speciella faktorer féreligger. Bolaget kommer framgent
att redovisa sammantagen distributionskapacitet i sina finansiella rapporter.

e Den 4 maj meddelar Bolaget att utveckling p&bdrjats av en ny produktlinje vid namn iject inom den framvéxande
spelkategorin Multiplier Games. Produktlinjen kommer likt tidigare inom afférsomrddet bestd av frdmst icke exklusiva
spel, men dven skraddarsydda, exklusiva spel ddr en order redan mottagits.

e Den 7 juni meddelar Bolaget att avtal ingatts med Rumdniens stdrsta operatér Superbet om distribution av iGaming-
produkter. Avtalet inbegriper dartill att Superbet tillhandahaller Gaming Corps kommande Multiplier-spel inom ramen
for ijJect-serien exklusivt pd den rumédnska marknaden i tre ménader.

e Den 11 junilanseras JetLucky, Bolagets forsta Multiplier-spelet, skraddarsytt for tre onlinekasinon ddr det erbjuds
exklusivt i tre ménader.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

e Den 21 juli meddelar Bolaget att avtal slutits med Betsson Group, marknadsledande pionjdr inom iGaming. Avtalet
inkluderar utveckling av ett exklusivt casinospel, skraddarsydd anpassning av kommande mutiplierspel inom iject-
serien och blackjackspel for flertalet av Betsson Groups varumdrken, samt distribution av Gaming Corps hela
spelkatalog via aggregator iSoftbet.

e Den 13 augusti lanseras Gaming Corps nya produktlinje Mine Games tillsammans med det forsta spelet Coin Miner
som innan bred lansering erbjuds till en begrénsad méngd kasinon under en testperiod.
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Nyckeltal

. 2021 2020 2021 2020 2020
Belopp i SEK
APRIL-JUNI APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
Nettoomsdttning 737 605 0 797 869 0 226108
EBITDA -5001 470 -4 533284 -7721747 -7523422 -16857822
Rorelseresultat -5890 197 -4 575308 -9304 179 -7610577 -17 377 259
Periodens resultat -5909 304 -4 575 487 -9139615 -7620636 -17 481944
Soliditet vid periodens utgang % 76,6 75,5 76,6 75,5 87,5
Rantabilitet pd eget kapital % neg. neg. neg. neg. neg.

Eget kapital per aktie

fére utspddning kr 0,43 0,33 0,43 0,33 0,64
efter utspdadning kr 0,43 0,33 0,43 0,33 0,64
Aktiens slutkurs for perioden 3,12 5,7 3,12 5,7 3,64

Resultat per aktie

fore utspddning kr -0,14 -0,13 -0,21 -0,22 -0,40
efter utspddning -0,14 -0,13 -0,21 -0,22 -0,40
Antal aktier vid periodens slut* 43 523 263 34818611 43523263 34818611 43523 263
Utestdende optioner ** 469 556 469 556 469 556 469 556 469 556
Genomsnittligt antal aktier*** 43523263 34818611 43523263 28694 747 34380083

Antal anstdllda
i genomsnitt 13 12 13 11 13
vid periodens slut 13 13 13 13 13

*) Samtliga aktieantal och nyckeltal relaterade till antal aktier har omrdknats till nuvarande antal aktier efter omvénd split 1:10
**) Avser det antal utestdende optioner som kan pdkallas I6sen pa.

***) Teckningskurs 6verstiger genomsnittlig borskurs varfér ingen utspddningseffekt uppkommer.
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Koncernen

RESULTATRAKNING KONCERNEN

Belopp i SEK

Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsdttning

Ovriga rérelseintdkter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella
och immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat

Finansiella poster

Resultat frdn andelar i andra foretag
Nedskrivning av fordringar koncernforetc
Rantekostnader och liknande

resultatposter

Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt

Skatt pd periodens resultat

Periodens resultat

2021 2020 2021 2020 2020
APRIL-JUNI APRIL-JUNI  JAN-JUNI  JAN-JUNI JAN-DEC
737 605 0 797 869 0 226 108

0 0 0 524 832 731845

737 605 0 797 869 524 832 957 953
-3862419 -2389 585 -4 854790 -3 531509 -9025838
-1850 481 -1775075 -3807 924 -4071328 -8 283758
-888727 -42 024 -1398 726 -87 155 -519 437
-26 175 -368 624 -40 608 -445 417 -506 179
-5890 197 -4 575308 -9304 179 -7610577 -17 377 259
0 0 183 706 0 0

0 0 0 0 -93 189

-19 107 -176 -19 142 -10 059 -11 496
-5909 304 -4 575 484 -9139615 -7620636 -17 481944
-5909 304 -4 575 484 -9139615 -7620636 -17 481944
0 0 0 0 0

-5909 304 -4 575 484 -9139615 -7620636 -17481944
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BALANSRAKNING KONCERNEN

Beloppi SEK 2021-06-30 2020-06-30  2020-12-31 2019-12-31

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgdangar

Ovriga immateriella tillg&éngar 8761883 1266 544 1220530 384 000
8761883 1266544 1220530 384000

Materiella anldggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 527528 706 148 612779 670 129
527 528 706 148 612779 670 129

Finansiella anldggningstillgdngar
Andra langfristiga vdrdepappersinnehav 4 472 447 5510131 5510131 5510131
Andra langfristiga fordringar 525026 262 690 262 690 262 690

4997 473 5772821 5772821 5772821

Summa anldggningstillgangar 14 286 884 7745513 7 606 130 6 826 950

Omsdttningstillgangar

Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 0 0 0 3125000
Ovriga fordringar 2884783 1437 645 1242993 1098983
Forutbetalda kostnader 730 490 336317 520093 275184
3615273 1773962 1763086 4499 167
Kassa och bank 6287 154 5798520 22283725 146 368
Summa omsdttningstillgangar 9902 427 7 572 482 24 046 811 4 645 535
SUMMA TILLGANGAR 24189 311 15317 995 31652941 11472 485
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BALANSRAKNING KONCERNEN - FORTSATTNING

Belopp i SEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Balanserat resultat inkl. periodens resultat

Summa eget kapital

Langfristiga skulder
Andra Langfristiga skulder

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut

Leverantorsskulder

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intakter

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stallda sakerheter
Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser

2021-06-30 2020-06-30 2020-12-31 2019-12-31
2176163 1740931 2176 163 1477820
165896852 140890859 165896852 121454111
-149548 433 -131071480 -140368043 -125845826
18 524 582 11560310 27 704 972 -2913 895
203 804 0 0 0
203 804
0 0 0 12 500
1388518 751575 540 936 411619
1716873 1291153 1700794 11557516
2355534 1714957 1706 239 2404 745
5460 925 3757 685 3947 969 14 386 380
24189 311 15317 995 31652941 11472 485
1000 000 1000000 1000 000 1000 000
1000000 1000000 1000000 1000000
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KASSAFLODESANALYS KONCERNEN

Belopp i SEK 2021 2020 2021 2020 2020
APRIL-JUNI APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI JAN-DEC
Den I6pande verksamheten
Roérelseresultat efter avskrivningar -56890197 -4575487 -9304179 -7620636 -17377 259
Justering for poster som inte ingadr i kassaflodet 888 727 42 024 1398726 87 155 1093 086
Erlagd rdnta -19 107 -179 -19 142 -10 059 -11 496
Kassaflode fran den lI6pande verksamheten -5020577 -4533642 -7924595 -7543540 -16 295669
fore foréndringar i rorelsekapitalet
Kassaflode fran forandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar -728747 653517 -1852187 2725205 2736081
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder 791 159 42 110 1512 956 -421 222 -438 411
Kassaflode fran den Iopande verksamheten -4958 165 -3838015 -8263826 -5239557 -13997 999
Investeringsverksamheten
Investeringar immateriella anldggningstillgéngar -755 681 -347 268 -9031070 -988 134 -1158 167
Investeringar materiella anldggningstillgdngar 0 -22 931 0 -120 157 -147 702
Avyttring av andelar i andra féretag 0 0 1298 325 0 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -755 681 -370199 -7732745 -1108291 -1305869
Finansieringsverksamheten
Nyemission 0 0 0 12000000 38113956
Emissionsutgifter 0 0 0 0 -672 731
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 0 0 0 12000000 37441225
Periodens kassafléde -5713846 -4208214 -15996571 5652152 22137357
Likvida medel vid periodens bérjan 12001000 10006734 22283725 146 368 146 368
Likvida medel vid periodens slut 6287 154 5798520 6287 154 5798520 22283725
Summa disponibla likvida medel 6287 154 5798520 6 287 154 5798520 22283725
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Moderbolaget

RESULTATRAKNING MODERBOLAGET

Belopp i SEK

Rorelsens intdkter m.m
Nettoomsdttning

Ovriga rérelseintdkter

Rorelsens kostnader

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader

Av- och nedskrivningar av materiella och
immateriella anldggningstillgéngar

Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat

Finansiella poster
Resultat frén andelar i andra foretag
Nedskrivning av fordringar i andra féreta

Rdntekostnader och liknande resultatpos

Resultat efter finansiella poster

Resultat fére skatt

Skatt pd periodens resultat

Periodens resultat

2021 2020 2021 2020 2020
APRIL-JUNI  APRIL-JUNI  JAN-JUNI  JAN-JUNI  JAN-DEC
641 399 0 2245293 0 1717 301

0 0 0 524 832 223845

641 399 2245293 524 832 1941 146
-2470 190 -1534 154 -4 452 841 -1924 371 -5964 734
-499 972 -384 117 -993 955 -755 329 -1504 358
-31680 0 -63 360 0 -95 040
-26 175 -368 623 -40 608 -445 417 -506 179
-2386618 -2286894 -3305471 -2600 285 -6 129 165
0 0 183 706 0 500 000

0 0 0 0 -93 189

-1982 -179 -2017 -10 059 -10 119
-2388600 -2287073 -3123782  -2610344  -5732473
-2388600 -2287073 -3123782  -2610344  -5732473
0 0 0 0 0

-2 388600 -2287 073 -3123782 -2610 344 -5732473
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BALANSRAKNING MODERBOLAGET

Belopp i SEK

TILLGANGAR
Anldaggningstillgdngar

Immateriella anldggningstillgdngar

Ovriga immateriella tillgéngar

Finansiella anléggningstillgdngar

Andelar i koncernféretag

Andra langfristiga vardepappersinnehav

Fordringar koncernféretag
Ldmnade depositioner

Summa anlaggningstillgdngar
Omsattningstillgdngar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar

Fordringar hos koncernféretag

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader

Kassa och bank
Summa omsdattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

2021-06-30 2020-06-30 2020-12-31 2019-12-31
225600 384 000 288 960 384 000
225600 384 000 288 960 384 000

12520 12520 12520 12520

4 472 447 5510131 5510131 5510131
26 104 317 0 14671901 0
52 193 262 690 262 689 262 689
30641477 5785341 20 457 241 5785340
30867 077 6169 341 20746 201 6 169 340
1526632 0 0 3125000
0 9430 860 0 3563572

1168 456 860077 669 211 843 468
634577 336317 393440 275184
3329665 10 627 254 1062651 7 807 224
6270114 5773 305 21842657 146 368
9599779 16 400 559 22905308 7 953 592
40 466 856 22 569 900 43 651 509 14 122 932
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BALANSRAKNING MODERBOLAGET - FORTSATTNING

Belopp i SEK

EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital

Bundet eget kapital
Aktiekapital

Fritt eget kapital
Overkursfond
Balanserat resultat
Periodens resultat

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder

Skulder till koncernféretag

Ovriga kortfristiga skulder

Upplupna kostnader & forutbetalda intakter

Summa kortfristiga skulder
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

Stallda sakerheter

Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser

2021-06-30 2020-06-30 2020-12-31 2019-12-31
2176163 1740931 2176 163 1477820
165896852 140890859 165896852 119052665
-127 805357 -122072884 -122072884 -115637904
-3123782 -2610 344 -5732473 -6 434 980
37 143 876 17 948 562 40 267 658 -1542 399
843 185 476 967 284960 411619

87 040 1359961 87 040 121000
1449323 1107874 1450 242 11517 889
943 432 1676536 1561609 3614823
3322980 4621338 3383851 15665 331
40 466 856 22 569 900 43 651 509 14 122 932
1 000 000 1 000 000 1 000 000 1000 000
1000 000 1000000 1000 000 1000000
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAGET

Belopp i SEK

Den I6pande verksamheten
Rérelseresultat efter avskrivningar
Justering fér poster som inte ingdr i kassaflédet

Erlagd rdnta

Kassaflode fran den Iopande verksamheten

fore fordndringar i rérelsekapitalet

Kassaflode fran forandringar i rérelsekapital
Okning (-) / minskning (+) av kortfristiga fordringar
Okning (+) / minskning (-) av kortfristiga skulder

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

Investeringsverksamheten

Avyttring av andelar i andra féretag

Kassafléde fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Nyemissioner
Emissionsutgifter

Ldmnade 1an till dottterféretag

Kassafléde fran finansieringsverksamheten

Periodens kassafléde
Likvida medel vid periodens bdrjan
Likvida medel vid periodens slut

Summa disponibla likvida medel

2021 2020 2021 2020 2020
APRIL-JUNI APRIL-JUNI JAN-JUNI JAN-JUNI  JAN-DEC
-2386618 -2286894 -3305471 -2600285 -6129165
31680 0 196 921 0 95 040
-1982 -119 -2017 -10 059 -10119
-2356920 -2287013 -3110567 -2610344 -6044244
-780598 -1641296 -2267014 -2820030 3181001
454 752 -78 746 -60871 -942 689 -1773364
-2682766 -4007055 -5438452 -6373063 -4636607
0 0 1298 325 0 0

0 1298325 0 0

0 0 0 12000000 38113956

0 0 0 0 -672731

-2911 223 0 -11432416 0 -11108329
-2911 223 0 -11432416 12000000 26332896
-5593989 -4007055 -15572543 5626937 21696 289
11864103 9780360 21842657 146 368 146 368
6270114 5773 305 6270114 5773305 21842657
6270114 5773305 6270114 5773305 21842657
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Eget kapital och aktier

FORANDRING | EGET KAPITAL - KONCERNEN

. . . Ejreg. Ovr. tillskjutet Ansamlad S:A eget

Belo SEK Aktiekapital . . . . .
PP! 1ekapt aktiekapital kapital forlust kapital
Vid drets borjan 2176163 0 165 896 852 -140 368 043 27704972
Omrdkningsdifferens 0 0 0 -40 775 -40775
Periodens resultat 0 0 0 -9139615 -9139615
Vid periodens slut 2176 163 0 165 896 852 -149 548 433 18 524 582
. . . Ejreg. Ansamlad S:A eget

Bel EK Aktiekapital . . rkursfon .. :
eloppis lekapita aktiekapital Oan LT forlust kapital
Vid drets bérjan 2176163 0 165896852 -127805 357 40 267 658
Periodens resultat 0 0 -3123782 -3123782
Vid periodens slut 2176 163 0 165 896 852 -130929 139 37 143876
Belopp i SEK 2021 2020 2019 2018 2017
JAN-JUN HELAR HELAR HELAR HELAR
Ingdende antal 43523 263 295563 956 278 330990 102 937 855 39978751
Nyemissioner 0 13 466 557 0 121117 638 7 418 000
Utnyttjade konvertibler 0 0 17 232 966 0 0
Kvittningsemission 0 47 860 250 0 54 275 497 33041104
Apportemission 0 0 0 0 22 500 000
Omvand split 1:10 0 -313 367 500 0 0 0
Utgdende antal 43523 263 43523 263 295 563 956 278 330990 102 937 855




Allmadnt

PERSONAL

®  Antalet anstdllda i moderbolaget uppgick per den 30 juni 2021 till 1 person (1 person). Darutover dr tre av
ledningsgruppens medlemmar engagerade i Bolaget genom konsultavtal.

® Medelantalet anstdllda i moderbolaget for perioden uppgick till 1 person (1 person).
®  Antalet anstdllda i koncernen uppgick per den 30 juni 2021 till 13 personer (13 personer)

®  Medelantalet anstdllda i koncernen for perioden uppgick till 13 personer (12 personer)

Uppgifter i parentes avser samma period féregdende verksamhetsar 2020

TVISTER OCH JURIDISKA SPORSMAL

| samband med genomlysning av verksamheten under bérjan av 2019 framkom att Bolagets Maltesiska samarbetspartner
PlayMagic inte levererat enligt avtal. Ledningen sade upp avtalet och kravde dterbetalning pé det I1édn p& 50 000 EUR plus
10% rdnta som utbetalades till PlayMagic den 27 september 2018. D& PlayMagic valde att inte hérsamma Bolagets
begdran togs drendet vidare genom att driva in ldnet frédn den svenske medborgare som stdr som borgendr, Lars Hagelin.
Dad dven borgendren valt att inte hdrsamma kravet har Gaming Corps AB, genom sitt juridiska ombud advokat Mark
Safaryan, Idmnat in en stdmningsansékan & Lars Hagelin till Stockholms tingsrdtt i vilken Bolaget bland annat yrkat att
tingsrdatten ska forpliktiga Lars Hagelin att till Gaming Corps AB betala 50 000 EUR jémte avtalat réntebelopp. Tvisten
mellan parterna har uppstétt d& Lars Hagelin, i egenskap av konsult & Gaming Corps AB tillika for bolagets rakning,
etablerat affdren mellan Bolaget och PlayMagic Ltd. | samband hérmed ingicks borgensétagandet, varvid Lars Hagelin
stdr som borgendr fér ovan ndmnda lan. D& PlayMagic inte hdrsammat Gaming Corps AB:s dterbetalningskrav gérs
gdllande att Lars Hagelin skall anses vara dterbetalningsskyldig. Det @r fortsatt Bolagets bedémning, baserat pd
juristernas uttalanden, att forutsattningarna for ett utfall i tvisten till Gaming Corps férdel ar goda.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Ett antal faktorer pdverkar, eller kan pdaverka, Gaming Corps verksamhet bdde direkt och indirekt. Bolaget dr exponerat for
risker som inkluderar strategiska och externa risker men ocksé affdrsrisker sGsom operationella och finansiella risker. En
aktiv riskhantering dr en férutsattning for att Bolaget ska kunna bedriva en framgéngsrik verksamhet. Risker och
osdkerhetsfaktorer beskrivs mer i detalj i det Investeringsmemorandum som publicerades den 2 november 2020,
publikationen finns tillgénglig pd www.gamingcorps.com.
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http://www.gamingcorps.com/

OVRIGA UPPLYSNINGAR

PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Regelverket K3 har anvdnts fér perioden. Denna del@rsrapport har uppréttats i enlighet Arsredovisningslagen samt
Bokféringsndmndens allmdnna rdd. | det fall det saknas ett allmdnt réd har i forekommande fall vdgledning hdmtats frén
Redovisningsrddets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvdnts i
deldrsrapporten som i den senaste drsredovisningen.

GRANSKNING

Denna deldrsrapport har inte varit foremal for granskning av Bolagets revisorer.

INKOMSTSKATTER

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stdllning inte vdrdet av underskottsavdrag som en tillgéng i
balansrdkningen. Det skattemdssiga underskottet uppgar per den 31 december 2020 till 130,93 MSEK.

Uppsala den 20:e augusti 2021

Claes Tellman, Styrelseordforande
Bulent Balikci, Styrelseledamot
Thomas Hedlund, Styrelseledamot

Daniel Redén, Styrelseledamot
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KONTAKTINFORMATION

POSTADRESSER
Gaming Corps AB
Postbox 2066
750 02 Uppsala
Sweden

Gaming Corps Malta Ltd.

SCMO1 Smart City

Unit 507, SMARTCITY, SCM1001
Malta

EMAILADRESSER
Allménna fragor: info@gamingcorps.com
IR-relaterade frédgor: ir@gamingcorps.com

CERTIFIED ADVISER

Eminova Fondkommission AB
Besoksadress: Biblioteksgatan 3
114 46 Stockholm
www.eminova.se

REVISOR
OhrlingspricewaterhouseCoopers AB
Box 179

751 04 Uppsala

WWW.pwc.se

KONTOFORANDE INSTITUT

Euroclear Sweden AB
Box 191 P
b

101 23 Stockholm

www.euroclear.com

KOMMANDE REDOVISNINGSTILLFALLEN

Deldrsrapport for det fjarde kvartalet 2021 publiceras den 25 februari 2022.
Deldrsrapport for det forsta kvartalet 2022 publiceras den 17 maj 2022.
Deldrsrapport for det andra kvartalet 2022 publiceras den 26 augusti 2022.

Deldrsrapport for det tredje kvartalet 2021 publiceras den 16 november 2021.

N
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