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Certified adviser
Gaming Corps har anlitat Eminova Fondkommission AB, Barnhusgatan 16, 111 23 Stockholm, som bolagets Certified Adviser.

En Certified Adviser granskar bolag vars vardepapper ska tas upp till handel pa First North. NASDAQ OMX Stockholm AB:s 6vervakningsfunktion
("surveillance”) ansvarar for att kontrollera att bade bolag och Certified Adviser lever upp till regelverket pé First North. Surveillance évervakar dven
handeln pa First North. Eminova Fondkommission ager inga aktier i Gaming Corps AB.

Information om denna bolagsbeskrivning

Eminova Fondkommission har i egenskap av finansiell radgivare bitréatt Bolagets styrelse vid upprattandet av detta dokument. Innehallet baseras pa
information som tillhandahallits av Gaming Corps. Styrelsen i Gaming Corps ar ensamt ansvarig fér dokumentet. Information om styrelsen aterfinns
i avsnittet "Styrelse, ledande befattningshavare och revisor”. Eminova Fondkommission har inga 6vriga intressen i Bolaget. For detta dokument géller
svensk ratt. Tvist rorande innehéllet i dokumentet eller ddrmed sammanhangande rattsforhallanden skall avgoras av svensk domstol exklusivt. En-
dast rakenskaperna, som hamtats fran arsredovisningen for rakenskapsaret 2014, och den information i detta dokument dar det explicit anges,har
granskats och/eller reviderats av Bolagets revisor.

Framtidsinriktad information

Detta dokument innehaller framtidsinriktade uttalanden och antaganden om framtida marknadsférhallanden, verksamhet och resultat. Dessa ut-
talanden aterfinns i flera avsnitt och inkluderar uttalanden rérande Bolagets nuvarande avsikter, bedomningar och férvantningar. Orden “anser”,
"avser”, "bedémer”, "férvantar sig”, "férutser”, "planerar” eller liknande uttryck kdnnetecknar vissa sddana framtidsinriktade uttalanden. Aven om led-
ningen anser att férvantningarna som beskrivs i dessa uttalanden &r rimliga finns det ingen garanti for att framatriktade uttalanden forverkligas eller
visar sig vara. | avsnittet "Riskfaktorer” finns en beskrivning, dock inte fullstandig, av faktorer som kan medféra att faktiska resultat eller prestationer

skiljer sig avsevart fran framatriktade uttalanden.

Information fran tredje part

Gaming Corps har inte kontrollerat siffror, marknadsdata eller annan information som tredje part har anvant i sina studier, varfér varken styrelsen
i Gaming Corps eller Eminova Fondkommission patar sig nagot ansvar for riktigheten for sddan i detta dokument intagen information. Ingen tredje
part enligt ovan har, savitt styrelsen kanner till, vasentliga intressen i Gaming Corps. Informationen som ingér i dokumentet har &tergivits korrekt,
och savitt styrelsen kanner till och férsakrar genomjamférelse med annan information som offentliggjorts av berord tredje part har inga uppgifter
uteldmnats pa ett satt som skulle géra den atergivna informationen felaktig eller missvisande. Viss finansiell och annan information som aterfinns i
ett antal tabeller i detta dokument har avrundats for att underlatta for 1dsaren. Darfér kan mindre differenser férekomma, exempelvis kan siffrorna i
en tabell skilja sig fran den totala summa som anges i tabellen.
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VIKTIG INFORMATION OM FIRST NORTH:

FIRST NORTH AR EN ALTERNATIV MARKNADSPLATS SOM INGAR | NASDAQ OMX. DEN HAR INTE SAMMA JURIDISKA STATUS SOM EN
REGLERAD MARKNAD. BOLAG PA FIRST NORTH REGLERAS AV FIRST NORTHS REGLER OCH INTE AV DE JURIDISKA KRAV SOM STALLS
FOR HANDEL PA EN REGLERAD MARKNAD. EN PLACERING | ETT BOLAG SOM HANDLAS PA FIRST NORTH AR MER RISKFYLLD AN EN
PLACERING | ETT BOLAG SOM HANDLAS PA EN REGLERAD MARKNAD. ALLA BOLAG VARS AKTIER AR UPPTAGNA TILL HANDEL PA
FIRST NORTH HAR EN CERTIFIED ADVISER SOM OVERVAKAR ATT REGLERNA EFTERLEVS. NASDAQ OMX STOCKHOLM GODKANNER
ANSOKAN OM UPPTAGANDE TILL HANDEL PA FIRST NORTH.



Valet av First North som marknadsplats for bolagets aktie i
detta skede gors ocksa med hansyn till att First North ar en
del av NASDAQ och darmed ger bolaget en kvalitetsstampel
gentemot bolagets kunder, samarbetspartners, myndigheter,
kapitalmarknadens aktérer samt bolagets framtida eventuel-
la partners.

Det ar styrelsens bedomning att befintligt rorelsekapital ar
tillrackligt for den aktuella och planerade verksamheten un-
der den kommande tolvmanadersperioden.

Rune Loderup
Jonas Forsman
Johan Sundstrém
Lars Egnell

Ralph Murphy
Nicklas Dunham

Uppsala den 19 maj 2015
Gaming Corps AB (Publ)
Styrelsen

Emissionen, som &vertecknades med drygt 260 procent, till-
férde Gaming Corps AB ca 13,8 Mkr efter emissionskostna-
der, och aktiekapitalet 6kades med 200 000 Kr. Antalet aktier
uppgar efter genomfoérd emission till 7 644 000 st.

Bolaget har infor noteringen ca. 1200 aktieagare.



Bolaget bildades 2014. Da endast kortvarig finansiell historik
foreligger kan det vara svart att utvardera Bolagets framtids-
utsikter.

Gaming Corps har kort historik och det finns risk att Bolaget
inte kommer att kunna att generera vinster i tillracklig om-
fattning eller 16sa uppkomna finansieringsbehov pa ett for-
delaktigt satt, vilket kan paverka Bolagets verksamhet nega-
tivt samt aven leda till féretagsrekonstruktion, konkurs eller
annan avveckling av Bolaget.

Gaming Corps férvantas genomga snabb tillvaxt. Det kom-
mer att stallas stora krav pa ledningen och den operativa och
finansiella infrastrukturen. For att hantera tillvaxten kravs in-
vesteringar och allokering av vardefulla ledningsresurser. Om
Gaming Corps inte hanterar den forvantade tillvéxten pa ett
effektivt satt kan detta paverka resultatet negativt.

Om Gaming Corps inte lyckas rekrytera, ersatta och behalla
kvalificerad personal foreligger risk for svarigheter att fullfol-
ja Gaming Corps affarsplanering, med forluster eller reduce-
rade framtida vinster som tankbara konsekvenser.

Gaming Corps kan komma att vaxa genom foretagsforvarv
i framtiden. Det foreligger alltid risk for att férvarv inte ger
det utfall som férvantas vad avser integration och [d6nsamhet.
Detta kan komma att paverka Gaming Corps negativt.

Alla tillvéxtbranscher attraherar nya bolag som etablerar sig,
och spelbranschen utgér inte nagot undantag. Styrelsen be-
démer att antalet konkurrenter pa den aktuella marknaden
sannolikt kommer att 6ka i framtiden, vilket kan innebara ne-
gativa forsaljnings- och resultateffekter.

Gaming Corps agerar pa en internationell marknad och kom-
mer att erhalla intakter i olika valutor. Férandringar i den
svenska kronans varde i férhallande till andra landers valutor
paverkar storleken pa Bolagets intakter och dérmed resultat.

Bolagets verksamhet ar i hog grad beroende av informations-
system och annan teknik. Langvariga eller upprepade sys-
temfel kan férsamra Gaming Corps intjaningsférmaga.



Likviditeten i handeln med Bolagets aktie kan bli hogst be-
gransad och detta kan forstarka fluktuationerna i aktiekur-
sen. Begransad likviditet i aktien kan dven medféra problem
for en innehavare att sdlja sina aktier. Det finns ingen garanti
for att aktier i Gaming Corps kan séljas till en for innehavaren
vid varje tidpunkt acceptabel kurs.

Den allmanna utvecklingen pa kapitalmarknaden och radan-
de konjunkturlagen kan fran tid till annan paverka markna-
dens bedémning av vardet hos Bolagets aktier.

En koncentration av foretagskontrollen kan vara till nackdel
for andra aktieagare som har andra intressen an majoritetsa-
garna. Agarstrukturen komma att férandras éver tiden. Det
kan inte uteslutas att nuvarande sammansattning av domi-
nerande agare kommer att férandras i 6ver tiden, varvid Bo-
lagets verksamhetsinriktning kan komma att avvika fran den
som idag utstakats av Bolagets styrelse.

Gaming Corps styrelse forvantas inte under de narmaste aren
foresla utdelning. Sa lange ingen utdelning Iamnas, kommer
eventuell avkastning pa investeringen besta i en dkning av
Bolagets marknadsvardering.

First North ar en s.k. MTF, (Multilateral Trading Facility). En
marknadsplats av detta slag staller inte lika harda krav pa Bo-
laget avseende bl a informationsgivning, genomlysning eller
bolagsstyrning, jamfort med de krav som stalls pa bolag vars
aktier ar noterade vid en s.k. reglerad marknadsplats ("bors").
En placering i ett bolag vars aktier handlas pa en MTF kan dar-
for vara mer riskfylld an en placering i ett borsnoterat bolag.

Framtida och nuvarande investerare i Bolaget bor beakta att
en investering ar forknippad med hég risk och att det inte
finns nagra garantier for att aktiekursen kommer att utveck-
las positivt. Aktiekursens utveckling ar, utover faktorer han-
forliga till verksamheten, beroende av en rad externa faktorer
som Bolaget inte har mojlighet att paverka. Allt foretagande
och agande av aktier ar férenat med risktagande och i detta
avseende utgor agande i Gaming Corps inget undantag. Ak-
tieagare i Bolaget I6per risk att forlora hela eller delar av sitt
investerade kapital.



Det finns inga garantier for att Bolaget kan uppna eller bibe-
halla oinskrankta nyttjande- eller 4ganderatter till immateri-
ella varden, sasom varumarken och webbadresser.

Aven om Bolaget inte direkt bedriver gamblingverksamhet
foreligger pa vissa marknader oklarheter kring tillampningen
av respektive lands spellagstiftning, da den oftast ar aldre &an
férekomsten av Internetbaserad spelverksamhet. Dessa om-
standigheter kan komma att drabba samarbetspartners och
darmed paverka Gaming Corps verksamhet negativt.

Gaming Corps har ett samarbetsavtal med Skybound LLC och
Skybound Interactive LLC om att inledningsvis gora spel pa
en av deras IP-rattigheter, baserad pa den kommande filmen
AIR. Avtalet ger Skybound rétt till forsaljningsroyalty fran spe-
let AIR. Bolaget har forvarvat forlagsrattigheterna for Riddick:
TheMerc Files av GamingCo Uppsala AB dar Bolaget ager ratt
till 70 % av forsaljningsintakterna fran nylanseringar av spelti-
teln efter att kostnader har ersatts Bolaget.

Avtalet med Skybound ar tills vidare av vasentlig betydelse for
kommersialiseringen av Bolagets produkter. Skulle rattsliga
eller affarsmassiga komplikationer uppsta relaterade till det-
ta samarbete foreligger risker for uteblivna, reducerade eller
foérsenade intakter till Bolaget.

Spelutvecklingsprojekt kan drabbas av forseningar. Vidare
kan utvecklingsarbetet krdva mer resurser an berdknat. Da
utvecklingsverksamheten normalt tacks av Bolagets egna
medel kan sadana avvikelser fran de ursprungliga planerna
paverka Bolagets I6nsamhet, resultat och ekonomiska stall-
ning negativt.

Vidare kan inte risken for fallerade eller avbrutna projekt
uteslutas. Orsakerna till en sddan handelse kan vara relate-
rade till legala tvister, tekniska problem eller kompetensbrist.
Skulle av nagon anledning ett projekt inte kunna slutféras
riskerar Bolaget att drabbas av ekonomisk skada av icke ova-
sentlig omfattning, eller konkurs.

| manga lander har lagar och férordningar antagits som
paverkar viktiga aspekter inom Internet, bland annat elek-
troniska avtal samt personuppgifts- och dataskydd. Sadan
lagstiftning kan paverka kostnaderna och intresset for spelre-
laterade tjanster. Eventuella framtida férandringar i gallande
lagar kan gora det nddvandigt for Gaming Corps att andra el-
ler upphdra med vissa produkter, tjanster, verksamheter el-
ler affarsmodeller. Detta kan medféra betydande kostnader
eller skulder, vilka skulle kunna inverka negativt pa Gaming
Corps verksamhet, finansiella stallning och resultat.



- Gaming Corps langsiktiga strategi
inom PC, konsol och mobilspel ar
att aga och forlagga spelen i egen
regi for basta mojliga uppsida.
Samarbetet med Skybound ar en
viktig pusselbit i att framgangsrikt

kunna bygga en [6nsam portfélj av

speltitlar dver tiden.
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Gaming Corps AB har pa kort tid skapat fantastiska majlighe-
ter. Vi har ett partnerskap med Skybound i USA och har redan
paborjat forsta spelutvecklingsprojektet tillsammans med
speltiteln AIR. Det kanns oerhdrt spannande att ha Robert
Kirkman, skaparen av The Walking Dead, delaktig i processen.
Spelet AIR ar planerat att forst komma ut via distributions-
plattformen Steam for att sedan na app-stores via mobila
plattformar. Att AIR aven blir biofilm med Sony Pictures som
distributér kommer att underlatta marknadsféring och for-
saljning av spelet.

AIR ar dessutom Gaming Corps forsta referensprojekt dar ett
licensierat varumarke (“IPR") dven bryggar over till den del av
spelbranschen dar spel om pengar ar det centrala. AIR kom-
mer darfor ocksa att lanseras som slot (enarmad bandit) pa
natet via en kasinoplattformsleverantdr som i sin tur tillhan-
dahaller spelet till anslutna speloperatérer. Det kanns fel att
ange den framtida intaktsstrommen som passiv men fran ett
legalt perspektiv ar det viktigt att betona att den ar just det.
Gaming Corps behdver inga spellicenser och kommer att ha
procent pa det sa kallade spelnettot.

www.gamingcorps.com [ 9







Jag har under min karriar i spelbranschen samlat pa mig ett
stort kontaktnat. Tidigare har det varit fraga om att hjalpa
andra bolag att kapitalisera pa mina upparbetade kontakter
som grundare till Stillfront och anstalld eller inhyrd konsult
hos Starbreeze och Grin (personerna bakom Grin startade
sedan Overkill och blev nya huvudagare i Starbreeze efter
forvarvet av Overkill - branschen ar gigantisk men kanns
ibland liten). Med Gaming Corps ar jag, om mdjligt, annu mer
man om att kunna leverera, vilket sjalvklart kommer att lig-
ga i linje med att skapa aktiedgarvarden for alla aktiedgare i
Gaming Corps AB.

Firma ... Gaming Corps AB
Bolagskategori................... Bolaget ar publikt (publ)
Sate ..o Uppsala kommun, Uppsala lan
Organisationsnummer .................... 556964-2969
Datum for bolagsbildning .................... 2014-03-05
Nuvarande firmas reg. datum ................ 2014-06-19
Reg. datum for bolagskategori: ............... 2015-03-27

Land for bolagsbildning . .......... ... i Sverige
Juridiskform ... o Aktiebolag
Lagstiftning ...ttt Svensk ratt
Kontaktuppgifter ................. Dragarbrunnsgatan 35

753 20 Uppsala
E-poSt ..o info@gamingcorps.com
Webbplats ...................... WWW. gamingcorps.com

www.gamingcorps.com [ 11
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Spel har i olika former varit en del av vara liv sedan urminnes
tider. Det som i begynnelsen ofta handlade om kraftmatning-
ar och blodigt allvar, banade vag for saval tavlingar och idrott
som fritidsnéje och tidsférdriv. Nar spelen blev digitala, fick
spelindustrin ytterligare ett ben att sta pa och utvecklingen
av smartphones har pa senare ar breddat malgruppen i annu
hogre grad med nya miljardintakter som féljd.

1947 presenterade Thomas T. Goldsmith Jr. det férsta inter-
aktiva arkadspelet, ett med dagens matt mycket rudimentart
krigsspel, som dock kom att bana vag for en hel rad spel hela
vagen fran schack till tennis under de nastféljande aren. 1966
borjade den forsta spelkonsolen utvecklas och sex ar senare
kunde hugade spekulanter kdpa hem den i form av Magna-
vox Odyssey-konsol.

1972 var aven aret da Pong, en synnerligen enkel bordtennis-
simulator, slog igenom och sedan dess har marknaden vuxit
i snabb takt. Pa bara nagra ar gick spelindustrin fran ingen-
ting till att besta av multinationella storforetag. For de som
foddes pa sjuttiotalet kom datorspel att bli en naturlig del av
uppvaxten.

www.gamingcorps.com [ 135



Den globala spelindustri som bérjade vaxa fram pa sjuttiota-
let har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mangmil-
jardindustri, som pa flera satt ar jamférbar med Hollywoods
filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar bdérjar
gransen mellan dessa industrier suddas ut.

P& samma satt som bocker adapterats till film, har filmer i
sin tur givit upphov till spel. P4 motsvarande satt har filma-
tiseringar av framgangsrika spel dragit miljontals manniskor
till varldens biografer. Ett exempel pa detta ar film- och
spelsviten om den buttre anti-hjalten Riddick (spelad av Hol-
lywood-stjarnan Vin Diesel), vars framgangssaga Gaming

Corps grundare varit en del av.

The Global Games Market

PC BOXED
DOWNLOAD
$60Bn 3
\ T Yor

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och berdknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kdlla: NewZoo

Dartill vaxer marknaden for kasinospel snabbt och sett till
hela varlden uppskattades gamblingmarknaden for spel 6ver
internet vara vard ca 26 miljarder euro 2013. Den siffran for-
vantas vaxa med ca 10 % arligen fram till och med ar 2016, vil-
ket skulle innebara ett varde pa ca 35 miljarder euro nasta ar,
och i synnerhet sa kallade slots (enarmade banditer), passar
val att spela pa mobila plattformar och utgor ett tillvaxtseg-
ment av gamblingmarknaden. Kdlla: H2GC

Per Segment | 2013E

COMSOLES
$30.6Bn
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MOBILE
$12.3Bn
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Varldens storsta e-sport event.

League of legends world championship 2014
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Bolaget avser att kapitalisera pa upparbetade kontakter
i spelbranschen med malsattningen att pa kort tid bygga
nasta stora spelorienterade bolag med sate i Uppsala.
Gaming Corps har ett uttalat fokus att vid var tid jobba
med nagra av varldens storsta varumarken ("IPR") fran
foretradesvis filmindustrin i Hollywood.

16 [l Gaming Corps Investment Memorandum 2015

Foto: Angelica Klang

Gaming Corps ar ett ungt spelbolag med ett rutinerat
team som har gedigen erfarenhet fran spelbranschens
bada sidor, dvs gaming och gambling. Bolaget leds av
Nicklas Dunham, som av manga anses vara en av Sve-
riges mest erfarna personer vad gdller tecknade spel-
utvecklingsuppdrag. Nicklas har medverkat i bolag som
Starbreeze, Grin och Stillfront, och bidragit till eller lett
utvecklingen av tio titlar med ett av Styrelsen uppskattat
totalt varde om ca 700 mkr.

Mot bakgrund av Bolagets ingangna avtal med valkéan-
da IPR, beddmer styrelsen for Gaming Corps att goda
forutsattningar foreligger for att skapa intaktsstrommar
frdn bade gaming och gambling. Gamblingverksam-
heten avses bedrivas genom samarbeten med kasi-
noplattformsleverantérer och gamblingoperatérer, vars
produkter kommer att bygga pa samma IPR kring vilka
Gaming Corps exploaterar i spelutvecklingen.




Gaming Corps grundades i mars
2014 med malsattningen att skapa
nasta stora spelutvecklingsstudio
med verksamhet och sate i Uppsala.

Forsranningen i Uppsala som i ar firar 40 ar.
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Gaming Corps har ingatt licensavtal avseende ett av Sky-
bounds senaste IPR. Spelet offentliggjordes under februari
2015 och utvecklas i néra samarbete med Skybound. Gaming
Corps kommer att producera spelet i egen regi, och har ratt-
en att om sa bedoms lampligt lata en s k co-publisher kdpa in
sig i projektet for delad risk under produktionstiden.

Spelet Air ar ett aventyrsspel och kommer att saljas som
episoder. Skybound har tillsammans med spelstudion Tell-
tale tidigare skordat stora framgangar i den genren och det
formatet.

Det etablerade spelanalysforetaget EEDAR har gjort en for-
saljningsprognos avseende det aktuella spelet. Enligt rap-
portens mest sannolika forsaljningsscenario férvantas spe-
let generera ca 13 MUSD i forsaljningsintakter enbart for
PC-versionen. Prognosen avser sex episoder, vilka forvantas
att slappas manadsvis, med forsta lansering vid kommersiellt
lamplig tidpunkt efter filmens planerade premidr den 14 au-
gusti 2015.

Texten ar hamtad fran EEDAR:s webbplats, www.eedar.com.

swrBOUmD

Mobilspelsbranschen ar den snabbast vaxande delen av spel-
branschen. Gaming Corps ser nyttan i att bygga upp en stor
anvandarbas i app-stores vid sidan av sociala kasinospel. For-
delarna ar uppenbara: Utnyttja kanda varumarken for gene-
rera buzz och nedladdningar.

Gaming Corps har forlagsrattigheterna till mobilspelet Rid-
dick: The Merc Files. Spelet planeras att nylanseras med for-
battrad grafik och spelupplevelse under maj-juni 2015, och
speltiteln férvantas bli en av lanseringstitlarna fér grafikkort-
stillverkaren Nvidias satsning pa surfplattor (Shield) och egen
app-store. Skadespelaren Vin Diesel (The Chronicles of Rid-
dick, The Fast And The Furious, Guardians of the Galaxy, m fl)
har gjort voice-overs. Spelet bedoms med sma medel kunna
portas till PC for lansering pa distributionsplattformen Steam.

Founded in 2006 by video game industry veterans, EEDAR is the largest

V'S specialty video game research firm in the world.

Leveraging a proprietary database of over 100 million internally rese-
arched data points from more than 92,000 physical and digital video
game products, EEDAR is the sole provider of end-to-end integrated
data analysis solutions that allow for the examination of every factor
influencing the success of past, present, and future video game titles

www.gamingcorps.com [ 19
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Sociala kasinospel, t ex social casino slots, tillhor en kategori
mobilspel som visat sig framgangsrik i app-stores. | de flesta
storre app-stores brukar det vanligtvis finnas 3-5 titlar som
anges pa listan 6ver de 25 mest omsatta apparna .

Till skillnad mot gamblingrelaterade kasinospel forekommer
inga utbetalningar, vilket medfér att speltiteln inte behdver
spellicenser eller blir foremal for andra begransningar pa
grund av lagstiftning. Gaming Corps affarsmodell bygger pa
samarbeten med licensierade spelbolag avseende "real-mo-
ney” slots (som delar IPR med egna sociala kasinoappar).

Precis pa samma satt som t ex i spelet Candy Crush uppmanas
anvandaren att bjuda in sina vanner via sociala natverk (som
Facebook) som alternativ till att géra en mindre betalning for
att fa nya liv, spelkrediter eller andra férdelar. | Gaming Corps
spelappar kommer &dven anvandarnas e-postadresser att
kunna ge samma foérdelar (dvs om de ger sitt medgivande att
ta emot gamblingrelaterade erbjudanden via e-post).

En framgangsrik social kasinoapp bedéms ha cirka $2+ i lifetime value (LTV)
per anvandare. En majoritet av anvandarna (95-97 % ar ett bra riktméarke)
betalar aldrig men de som borjar betala betalar desto mer. Figuren visar hur
Gaming Corps planerar att erhélla intaktsstrommar fran gamblingrelaterad
verksamhet som bygger pd samma IPR/brand.

Kdlla: Gaming Corps



Gaming Corps erbjuder innehavare av valkanda immateriel-
la rattigheter (IPR) en bredare avsattning for deras brands/
varumarken mot bade gaming och gambling. Gaming Corps
ar framst intresserad av att licensiera IPR som ar kanda fran
TV- och filmbranschen och har en global rackvidd.

| forsta hand soker Gaming Corps samarbeten med storre
kasinoplattformsleverantérer som redan har ett stort antal
speloperatdrer i sitt natverk. Upparbetade relationer finns
med bolag som Net Entertainment och Microgaming. Affars-
modellen ar vinstdelning, dar Gaming Corps erhaller en avta-
lad andel av speltitelns dverskott.

Da spelmjukvara som hanterar spel om pengar omfattas
av kontroller och certifieringar blir Gaming Corps i normal-
fallet samarbetsparten som tillhandahaller IPR samt i fo-
rekommande fall dven grafik som tagits fram for en social
casino-speltitel och kan ateranvandas i en real-money-titel.
Mer omfattande och nyskapande real-money-titlar (som sto-
ry-drivna real-money slots) kommer sannolikt att utvecklas
genom samarbeten, dar regelverken som omger gambling i
forsta hand avilar samarbetspartnern.

Kasinoprodukter som bygger pa IPR/brands erbjuds vanligt-
vis speloperatérer mot en premium. Gaming Corps kommer
harvid att erhdlla procent pa nettoomsattningen avs. spelti-
teln som sedan férdelas mellan Gaming Corps och rattighets-
innehavaren.

En affiliate i spelbranschen kan erhalla en fast summa per ny
kund som &ppnar konto och gor en forsta insattning hos en
speloperator, alternativt erhalla procent pa kundens framtida
betalningar, eller en kombination av dessa.

Bolag som kan driva stora mangder nya spelare eller anvan-
dare till speloperatdrer har andra forutsattningar att férhand-
la om sin ersattning och kallas i branschen for super affiliates.
Gaming Corps beddmer att avtalsstrukturer om cirka 50 % av
nettoomsattningen kommer att kunna erhallas.

En affiliate eller super affiliate jobbar normalt med en data-
bas av personer som pa ett eller annat satt visat intresse for
gamblingrelaterade spelprodukter. | Gaming Corps fall kom-
mer detta inte att vara aktuellt i en forsta fas, men val perso-
ner som aktivt spelat Bolagets spelprodukter (social casino
play money) dar det ar praktiskt mojligt att ge ett attraktivt
erbjudande att prova real money-speltiteln (tillhandahallen
av speloperatdr via kasinoplattformsagaren Gaming Corps
samarbetar med) som har samma namn. Om Gaming Corps
jobbar med affarsmodellen dar framtida nettoomsattning de-
las kommer Bolaget att erhalla procent pa samtliga intakter
kunden genererar.



AAA-produktioner har normalt en stérre utvecklingsbudget
och gors vanligtvis pa uppdrag av storre spelforlaggare eller
plattformséagare. | samband med varje hardvaruskifte (nya
generationer spelkonsoler) har utvecklingsbudgetarna tende-
rat att bli allt stérre. 10 MUSD som var en "drémbudget” for
tio ar sedan anses idag snarare vara en lag utvecklingsbudget
for flera av de stora spelférlaggarna.

Ett tecknat avtal om en AAA-produktion skulle, férutom ett
relativt jamt kassaflode under 18-24 manader dven medféra
att Gaming Corps har tillgang till ett stort antal spelutvecklare
som kan gora punktinsatser i sjalvfinansierade speltitlar.
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Gaming Corps utvecklar unika och underhallande spel fore-
tradesvis baserade pa valkanda IPR. Detta sker i egen regi, pa
uppdrag av eller tillsammans med spelforlaggare.

Gaming Corps primara affarsmodell ar egenfinansierad spel-
utveckling dar rattigheterna till utvecklade speltitlar bibehalls.
Forenklat innebar det att Gaming Corps erhaller intakts-
strommarna fran speltiteln (netto efter avdrag for forsalj-
ningskostnader - STEAM, app-stores, etc). Vissa speltitlar kan
komma att tillampa det som i branschen vanligtvis bendmns
som "co-publishing” dar t ex en spelférlaggare koper in sig i
speltiteln och delar pa risk och uppsida.

| kasinorelaterad verksamhet kommer Gaming Corps att ha
en andel av kasinoplattformsleverantérens del av det s k spel-
nettot pa slots som Gaming Corps ar delaktiga i. Samma slots
kan i de fall Bolaget utvecklar en "play-money"-version for
sociala natverk, webben och app-stores skapa intaktsstrom-
mar som”super affiliate” pa vissa marknader. Ett normalt su-
per affiliate-avtal med en speloperator ger antingen en fast
summa i ersattning per ny kund som gor en insattning, en
vinstdelning pa formedlade kunders spelforluster eller en
kombination darav.

24 [l Gaming Corps Inves

Att alltid ha minst en speltitel bland de 25 framsta i betydel-
sefulla digitala nedladdningskanaler (STEAM, app-stores, etc).

+  Gaming Corps verksamhet pabdrjas i mars.

«  Tre riktade nyemissioner genomfors under aret (varav
den sista registrerades 2015) som tillsammans tillférde
Bolaget cirka 9,3 mkr.

. Gaming Corps tecknar samarbetsavtal med amerikan-
ska Skybound, mest kdnda som skaparna av The Wal-
king Dead. Samarbetet definieras som ett partnerskap
i avtalet.

. Gaming Corps styrelse paborjar arbetet med att ansluta
Bolagets aktie till en lamplig marknadsplats.

+  Gaming Corps och Skybound offentliggér speltiteln AIR
som ar planerad att slappas samtidigt som Hollywood-fil-
men med samma namn under andra halvan av 2015.
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Auktoriserad revisor

Revisorshuset i Uppsala AB,
Baker Tilly

RUNE LODERUP, STYRELSEORDFORANDE, FODD 1965

Rune Loderup har gedigen erfarenhet av styrelsearbete i saval privata
som publika tillvaxtféretag. Han borjade sin karriar i finansbranschen

och ar numera styrelseproffs och investerare med fokus pa tillvaxtbo-
lag med skalbar verksamhet. Rune var tidig investerare och styrelsele-
damot i bl a Maria Invest (Maria Bingo) som saldes till Unibet.

*varav 108 000 aktier dr foremdl for registrering med stod av utnyttjade optionsrdtter.

Ledamot i styrelsen sedan Aktieinnehav

Ovriga pagaende och inom fen

Raging Bull Invest AB Styrelseledamot 00-04-17 - Pagaende

Servage AB (Publ) Styrelseledamot 09-07-03 - 13-06-11

Aurakliniken AB Styrelsesuppleant 12-09-11 - 13-08-27
(Upplost genom fusion 2013-12-06)

AHA World AB Styrelseledamot 09-05-07 - 12-10-08

Tandpoolen Askrikegatan AB Styrelsesuppleant 12-09-11 - 13-06-11
(Upplost genom fusion 2014-12-29)

Peak Partners Kapitalférvaltning AB Styrelseledamot 12-08-30 - Pagaende

Styrelseledamot 14-07-17 - Pagaende
Ordférande 14-07-17 - Pagaende

Kontigo Care AB

26 Gaming Corps Investment Memorandum 2015



JONAS FORSMAN, VICE STYRELSEORDFORANDE, FODD 1968

Jonas Forsman har byggt upp Axier Equities som hjalper publika bolag
med bland annat kommunikation och dgarspridningar. Jonas har tidigare
varit IT-konsult samt adjunkt i IT-relaterade &mnen vid Orebro universitet.

*via bolag

Ordinarie ledamot [ Aktieinnehav

Styrelseledamot 03-10-27 - Pagadende
Verkstéllande direktor 03-10-27 - Pagaende

Axier Technologies AB

Net 4sport AB Styrelseledamot 10-04-28 - Pagaende

Axier Equities AB Styrelseledamot 08-06-04 - Pagaende
Verkstéllande direktor 08-06-04 - Pagaende
Ordférande 08-06-04 - Pagaende

Gaming Corps AB Styrelseledamot 14-10-08 - Pagaende

Clutch Innehavare 97-10-08 - Pagaende

LARS EGNELL, ORDINARIE LEDAMOT, FODD 1947

Lars Egnell driver en redovisningsbyra i Uppsala och var Starbreeze AB:s
forsta ekonomichef. Lars har dven varit ekonomichef pa Salléns i Uppsala.

*via bolag
Aktieinnehav

Lars Egnell Ekonomi AB Styrelseledamot 04-05-06 - Pagaende

Ledamot i styrelsen sedan [

Revolauction AB (Likvidation beslutad 2012-11-23) Styrelsesuppleant 10-12-01 - 13-07-01

XV Hotels AB Styrelseledamot 08-10-15 - 11-06-27
Ordférande 08-10-15 - 11-06-27

Gaming Corps AB Styrelseledamot 14-10-08 - Pagdende

Lars Egnell Ekonomi Innehavare 96-04-24 - Pagaende
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JOHAN SUNDSTROM,, ORDINARIE LEDAMOT, FODD 1966

Johan Sundstrém ar en IT-entreprendr med hemvist i Uppsala. Johan
har byggt upp flera IT-relaterade verksamheter som blivit féremal for
uppkop. Johan var tidigare WD i Open Text AB vars moderbolag ar
noterat pa NASDAQ i USA.

*via deldigt bolag

Ledamot i styrelsen sedan Aktieinnehav

XV Hotels AB Styrelseledamot 08-10-15 - 11-06-27
Verkstéllande direktor 08-10-15 - 11-06-27

Gaming Corps AB Styrelseledamot 14-10-08 - Pagaende

Yescom Handelsbolag Bolagsman 95-11-07 - Pagaende

RALPH MURPHY, ORDINARIE LEDAMOT, FODD 1975

Ralph Murphy har mangarig erfarenhet fran gamblingbranschen och
har bland annat erfarenhet fran tjanster pa Net Entertainment och
ComeOn. Ralph &r britt och bor pa Malta.

Ledamot i styrelsen sedan Aktieinnehav

*via bolag
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NICKLAS DUNHAM, ORDINARIE LEDAMOT OCH VD, FODD 1973

Se ledning.

*via deldigt bolag
(vilket Gr Dunham Sweden AB:s totala innehav).

Ledamot i styrelsen sedan Aktieinnehav ]

Power Center Uppsala AB Styrelsesuppleant 08-04-29 - 13-05-29

Paintball Sverige AB Styrelseledamot 12-02-16 - 13-02-22

Immortal Games AB Styrelseledamot 13-10-28 - Pagdende
Ordférande 13-10-28 - Pagdende

Rydr Interactive AB Styrelsesuppleant 14-02-13 - Pagaende

BoldArc AB Styrelseledamot 14-09-12 - Pagaende
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Inga familjeband forekommer mellan nagon av styrelseleda-
moterna. Styrelseledamdterna bedéms besitta tillrackligt kun-
nande och erfarenheter i relevanta foretagsledningsfragor.

Nicklas Dunham var under perioden 2005 till 2012 suppleant
i styrelsen for G.I.G Entertainment AB, dar konkurs avslutades
den 7 februari 2012.

Ingen av Bolagets nuvarande styrelseledamoter har domts i
bedragerirelaterade mal; varit inblandade i konkurs forutom
vad som anges ovan, tvangslikvidation eller konkursforvalt-
ning i egenskap av styrelseledamot eller VD; fatt anklagelser
eller sanktioner fran myndigheter eller férbjudits av domstol
att inga som medlem i ett bolags styrelse eller ledningsgrupp.

Ingen av Bolagets styrelsemedlemmar har slutit nagot avtal
med Bolaget om formaner efter avslutat uppdrag. Varken
styrelsens ordférande, styrelseledaméter, verkstallande di-
rektor, radgivare eller revisor har nagra privata intressen som
kan sta i strid med Bolagets policy.

Samtliga styrelseledaméter kan nas via Bolagets adress.
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Verkstéllande direktoren ersatts med en fast manatlig ersatt-
ning om 75 000 kr. For perioden fram till nasta arsstamma
kommer ett styrelsearvode om totalt 475 000 kr att utga till
styrelsen, fordelat pa 150 000 kr till styrelsens ordférande,
100 000 kr till vice ordférande samt 75 000 kr vardera till le-
damdter som inte innehar en operativ befattning i Bolagets
organisation.




Ledande befattningshavare

NICKLAS DUNHAM, vb, FoDD 1973

Nicklas Dunham ar en svensk dataspelsveteran som tidigare varit for-
saljningschef och VD for Starbreeze AB, varit med och grundat Stillfront
AB, samt dven arbetat med de mjukare delarna av den svenska spel-

branschen som branschspecialist for statliga innovationsmyndigheten
Vinnovas spelinkubatorprogram. Nicklas har under aren tillskansat sig
gedigen erfarenhet fran saval den traditionella som den nya snabbrorli-

ga webb- och mobilinriktade spelbranschen. -
*via deldgt bolag

(vilket Gr Dunham Sweden AB:s totala innehav).

Ledamot i styrelsen sedan 2014 Aktieinnehav 1 3‘)0*

JENS LARSSON, KREATIV CHEF, FODD 1973

Jens Larsson har ett gediget track-record som speldesigner och produ-
cent inom spelbranschen. Jens var en av grundarna av Starbreeze AB,
samt Stillfront AB, och har varit delaktig i ett tiotal dataspelsproduktio-
ner. Jens har dven drivit en banbrytande webb- och mediebyra i USA

som banade vagen for social och viral marknadsforing redan 2004.

*via deldgt bolag
(vilket dr Dunham Sweden AB:s totala innehav).

Aktieinnehav 1 3‘)0*

PER FINNSTROM, OPERATIV CHEF, FODD 1975

Per Finnstrom har en gedigen erfarenhet fran spelbranschens bada
sidor, dels som programmerare pa Starbreeze och dels som projektle-

dare pa OnGame (som saldes till bwin). Per har dessutom arbetat som

konsult pa Accenture och varit avdelningschef pa Klarna.

*via bolag (Per har dven aktierelaterade avtal om kvittning som redogors for i
avsnitter "Aktier och dgarférhdllanden” under stycket "Andra utspddningseffekter).

Aktieinnehav 9.*
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Varje aktie representerar en rost per aktie vid bolagsstamma och varje aktieagare ar berattigad att rosta

for det fulla antalet av aktiedagaren agda eller foretradda aktier vid bolagsstamma. Samtliga aktier ger
ocksa lika foretradesratt att teckna aktier vid emission av nya aktier i Bolaget om inte bolagsstamman,
eller styrelsen genom ett bemyndigande fran bolagsstamma, beslutar om avvikelse fran aktieagarnas
foretradesratt.

De befintliga aktierna denomineras, och de nya aktierna kommer att denomineras, i svenska kronor.
Det har inte forekommit nagra offentliga uppkopserbjudanden avseende Bolagets aktier under det
innevarande eller féregdende rakenskapsaret. Enligt bolagsordningen skall aktiekapitalet vara lagst 500
000 kronor och hogst 2 000 000 kronor och antalet aktier skall vara lagst 5 000 000 st och hogst 20 000
000 st. Aktien ar inte behaftad med nagra inskrankningar i ratten att fritt 6verlatas.

Aktiekapitalet i Gaming Corps uppgar till 700 000 kronor for- Nedanstaende tabell visar aktiekapitalets utveckling sedan

delat pa 7 644 000 aktier, envar med ett kvotvarde om cirka Bolagets bildande.

0,0916 kr.
2013 Bildande = = 50 000 500 100
2014 Split 950 000 - 50 000 1000 000 0,05
2014 Nyemission 200 000 10 000 60 000 1200 000 0,05
2014 Nyemission 400 000 20 000 80 000 1600 000 0,05
2015 Nyemission 220 000 11 000 91 000 1820 000 0,05
2015 Fondemission - 409 000 500 000 1820000 0,27
2015 Uppdelning (3:1) = = 500 000 5460 000 0,09
2015 Nyemisson 2184000 200 000 700 000 7 644000 0,09
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Styrelsen har ett bemyndigande att for tiden intill nasta or-
dinarie bolagsstamma, vid ett eller flera tillfallen besluta om
nyemission av hogst det antal aktier som ryms inom aktieka-
pitalets granser samt att styrelsen darvid dger ratt att besluta
att emission skall ske med avvikelse fran aktiedgarnas fore-
tradesratt och/eller genom apportemission, kvittningsemis-
sion eller eljest med villkor.

Savitt Bolaget kanner till finns inte nagra nu i kraft varande
aktieagaravtal mellan aktiedagare i Bolaget.

Det finns inga konvertibla skuldebrev i Bolaget.

Bolagets COO, Per Finnstrom, har ett konsultavtal med Bo-
laget som delvis ersatts med aktier i en framtida kvittningse-
mission med Pers konsultbolag och kommer att resultera i
att 89 142 aktier emitteras sasom betalning for upparbetad
skuld som kommer att uppga till 400 000 kr per den 15 maj
2015. 72 000 aktier kommer att tecknas till en teckningskurs
om 4,166 kr per aktie samt 17 142 aktier till en teckningskurs
om 5,833 kr per aktie. Kvittningsemissionen planeras dga rum
under juni manad 2015.

Forsta dag for handel i bolagets aktie vid NASDAQ:s mark-
nadsplats First North ar den 4 juni 2015.

Handel pa First North sker i handelssystem INET, vilket innebar
att den som vill kopa eller salja aktier som ar noterade pa First
North anvander sin vanliga bank eller fondkommissionar. Ak-
tiekursen fran bolag pa First North gar att folja i realtid hos de
flesta internetmaklare och pa hemsidor med finansiell infor-
mation, Text-TV samt pa http://www.nasdagomxnordic.com

| nedanstaende tabellerframgar agarforhallandena i Gaming
Corps per den 19 maj 2015.

Andel av

kapital

& roster

Aktiedagare, 5 storsta Antal aktier (%)

Dunham Sweden AB 1320 000 17,3
(Nicklas Dunham & Jens Larsson)

Danica Pension Forsakrings AB 600 000 7.8

Rune F Léderup 438 000* 57

*varav 108 000 aktier ar foremal for registrering med stod av utnyttjade op-

tionsratter.

Fredrik Johansson 255 000 3,3
Eric Holmberg 255 000 33
Ovriga aktiedgare, ca 1200 st 4776 000 62,2

Totalt antal aktier 7 644 000 100%

Gaming Corps styrelse raknar inte med att Bolaget kommer
att besluta om utdelning under de narmaste verksamhets-
aren. Langsiktigt, och under forutsattning att verksamheten
generar 6verskott, avser styrelsen emellertid foresla att, i det
fall Gaming Corps |6pande intakter 6verstiger bolagets kon-
soliderings- och finansieringsbehov, rekommendera bolags-
stamman att dela ut en del av resultatet efter skatt.
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Bolaget har tre optionsprogram med optionsratter som be-
rattigar till nyteckning av aktier. Det férsta omfattar 108 000
optionsratter och kan utnyttjas fram till och med den 30 april
2015 till en teckningskurs om 2,778 kr per aktie. Optionspro-
grammet var en del i den éverenskommelse som huvudaga-
ren Dunham Sweden AB traffade med Bolagets styrelseord-
férande fore Bolagets bildande. Samtliga aktier med stod av
detta optionsprogram har tecknats och ar foremal for regist-
rering hos Bolagsverket.

Det andra omfattar 300.000 optionsratter och kan utnyttjas
fram till och med den 31 januari 2016 till en teckningskurs
om 10 kr per aktie. Den svenska skattelagstiftningen medfor
att s k personaloptioner, vanligtvis kopplade till anstallning,
ar ett svart instrument att tillampa for att ge nyckelpersoner
ytterligare incitament. Styrelsen fér Gaming Corps gjorde
bedémningen att teckningsoptioner var ett battre alternativ
for att kunna ge nyckelpersoner ytterligare incitament. Op-
tionsratterna ar annu ej slutligt fordelade pa nuvarande och
framtida nyckelpersoner.

Dartill har Bolaget ett optionsprogram som beslutats som en
deli ersattningen att sakerstalla full teckning i den nyligen ge-
nomfdérda emissionen och omfattar 1 100 000 optionsratter
som kan utnyttjas fram till och med den 31 maj 2016 till en
teckningskurs om 8 kr per aktier. Av de beslutade 1 100 000
optionsratterna har ca 908 000 optionsratter tilldelats till ga-
rantigivare i nyemissionen. Resterande ca 192 000 options-
ratter kommer inte att utnyttjas.

Fullt utnyttjande av optionsratterna beskrivna ovan medfor
en maximal utspadning pa ca 14,7 % efter registrering av den
nyligen genomférda emissionen.
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Angelica Klang 17 200
Big M Consulting 55200
Alice Finnstrom 36 100
Johan Svensson 68 900
Robert Menn 55200
Adam Bender 34500
Michael Svensson 68 900
Andreas Aberg 8300
Marcus Johansson 172 600
Myrina Invest 69 000
Eva Gaspar 41 400
Christopher Aberg 34 500
Joar Carlberg 19 000
Elisabeth Aberg 17 200
David Wallsten 105 000
Olle Akesson 105 000

Totalt: 908 000




Revisionsberattelsen foljer standardformuleringen.

Nedanstdende resultat- och balansrakningar ar hamtade fran Bolagets reviderade arsredovisning for
2014, vilken faststalldes pa arsstamman den 20 mars 2015.

Resultatrakning
Belopp i kr 2014-03-05-
2014-12-31
Nettoomsattning 22 933
Aktiverat arbete for egen rakning 1593 191
1616 124
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -3 200 505
Personalkostnader -1 789 732
Av/nedskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgangar -531 058
Ovriga rérelsekostnader -1479
Rorelseresultat -3 906 650
Resultat fran finansiella poster
Ovriga ranteintakter och liknande intakter 116
Rantekostnader och liknande kostnader -224
Resultat efter finansiella poster -3 906 758
Resultat fore skatt -3 906 758
Arets resultat -3 906 758
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Balansrakning

Belopp i kr 2014-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten

och liknande arbeten 1062 133
1062 133

Summa anlaggningstillgangar 1062 133

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 23 450

Ovriga fordringar 432 819

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 188 938

645 207

Kassa och bank 661 993

Summa omsattningstillgangar 1307 200

SUMMA TILLGANGAR 2 369 333
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Balansrakning

Belopp i kr 2014-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital (1 600 000 aktier) 80 150
80 150
Fritt eget kapital
Overkursfond 5619 850
Arets resultat -3 906 758
1713 092
Summa eget kapital 1793 242
Langfristiga skulder
Ovriga langfristiga skulder 126 396
126 396
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 105 011
Ovriga kortfristiga skulder 140 335
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 204 349
449 695
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 2 369 333
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Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster

Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet, mm

Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore férandringar av rorelsekapital

Kassafléde fran fordandringar i rorelsekapital
Okning(-)/Minskning (+) av rérelsefordringar
Okning(+)/Minskning (-) av rérelseskulder
Kassafléde fran den I6pande verksamheten
Investeringsverksamheten

Kassafléde fran investeringsverksamheten
Finansieringsverksamheten

Aktiekapital

Nyemission

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Arets kassaflode

Likvida medel vid arets bérjan

Likvida medel vid arets slut
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-3 906 758
-1 062 133

-4 968 891

-4 968 891

-645 207

576 091

-5 038 007

50 000
5650 000

5700 000

661993
0

661993




Bolaget har sedan starten under mars 2014 finansierat verk-
samheten genom kapitaltillskott fran nyemissioner. Bolaget
har annu inte haft nagra vasentliga intakter.

Det ar styrelsens bedémning att befintligt rérelsekapital ar
tillrackligt for de aktuella behoven under den narmaste tolv-
manadersperioden. Emissionslikviden skall i sin helhet an-
vandas for vidareutveckling och marknadsféring av polagets
spelprodukter.

Bolaget har inte ingatt bindande utfastelser om nagra vasent-
liga investeringar.

Styrelsen ar inte medveten om nagra tendenser som skulle
kunna paverka Bolagets stéllning eller verksamhet.

Inga vasentliga forandringar i Bolagets stéllning har skett se-
dan datum for den senaste arsredovisningen, forutom den
genomfdérda nyemissionen infor noteringen av Bolagets aktie
vid First North.

Nettoskuldsattning 2015-05-19

A. Kassa
B. Likvida medel

16 037 020

C. Latt realiserade vardepapper, mm

D. Summa Likviditet (A)+(B)+(C) 16 037 020

E. Kortfristiga fordringar 1670 690
F. Kortfristiga bankskulder

G. Kortfristig del av langfristiga skulder

H. Andra kortfristiga skulder 2783449

2783 449

I. Summa Kortfristiga skulder (F)+(G)+(H)

J. Netto kortfristig skuldsattning (1)-(E)-(D) -14 924 261

K. Langfristiga banklan 2 000 000
L. Emitterade obligationer

M. Andra langfristiga lan

N. Langfristig skuldsattning (K)+(L)+(M) 2 000 000

-12 924 261

0. Nettoskuldsattning (J)+(N)

Denna redogérelse for Bolagets nettoskuldsdttning har inte granskats av
Bolagets revisor.
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Gaming Corps AB (publ), med organisationsnummer 556964-2969, registrerades vid Bolagsverket
den 5 mars 2014 under firma Aktiebolaget Novus 14. Bolagets associationsform ar aktiebolag och

regleras av aktiebolagslagen (2005:551). Bestammelserna i bolagsordningen ar ej mer langtgaende

an Aktiebolagslagen vad galler forandring av aktiedgares rattigheter. Aktierna i Bolaget ar fritt

overlatbara. Styrelsens sate ar registrerat i Uppsala kommun, Uppsala lan. Huvudkontorets adress ar

Dragarbrunnsgatan 35, 753 20 Uppsala.

Bolaget har inte lamnat |an, stallt garantier eller ingatt borgen
for nagon styrelseledamot, ledande befattningshavare eller
revisor i Bolaget. Bolaget har under december 2014 férvarvat
forlagsrattigheterna till speltiteln Riddick: The Merc Files av
GamingCo Uppsala AB, vars moderbolag &r Dunham Sweden
AB. | avtalet redogors for hur parternas prestationer skall
regleras. Bolaget finansierar en nylansering (maldatum maj
2015) av ovan namnda speltitel samt har stallt ett tvaarigt
Ian om 500 000 kronor som I6per med 7 % ranta till Gaming-
Co Uppsala AB. Dartill har Dunham Sweden AB stallt ut en
kopoption till Bolaget avseende samtliga innehavda aktier i
GamingCo Uppsala AB dar Bolaget ges mojlighet, men sale-
des ej skyldighet, att forvarva 90 % av idag utestaende aktier
i GamingCo Uppsala AB for 180 000 kr fore den 10 december
2019. Bolaget hyr slutligen lokaler av DEA Office AB, ett helagt
dotterbolag till Dunham Sweden AB, till villkor som bedéms
som marknadsmassiga. Bolagets VD och dess kreativa chef,
Nicklas Dunham respektive Jens Larsson, ar bagge narstaen-
de till ovan némnda bolag.
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Gaming Corps har ett samarbetsavtal med Skybound LLC och
Skybound Interactive LLC om att inledningsvis gora spel pa
ett av deras IPR, baserat pa den kommande filmen AIR. Av-
talet ger Skybound ratt till forsaljningsroyalty fran spelet AIR.
Bolaget har forvarvat forlagsrattigheterna for Riddick: The
Merc Files av GamingCo Uppsala AB dar Bolaget ager ratt till
70 % av forsaljningsintakterna fran nylanseringar av speltiteln
efter att kostnader har ersatts Bolaget.




Bolaget har sedvanlig foretagsférsakring som uppdateras re-
gelbundet med hansyn taget till férandringar i behovet och
verksamhetens dtaganden.

Bolaget har for den svenska arbetsmarknaden sedvanliga vill-
kor med sin personal avseende anstallning. Bolaget ser ett
stort varde i en liten och effektiv organisation i nuvarande bo-
lagsfas. Organisationen beddms att véxa i takt med att Bola-
gets affarsvolym okar. Bolaget bedoms inte vara beroende av
nagon enskild nyckelperson. Bolagets medarbetare har inga
nu gallande bonussystem.

Gaming Corps ar for narvarande det enda bolaget i Bolagets
foretagsstruktur.

Gaming Corps ager inga fastigheter eller byggnader. Bola-
gets verksamhet bedrivs i hyrda lokaler under sedvanliga hy-
reskontrakt pa orten.

Gaming Corps aktiebok bokfdrs av Euroclear Sweden AB, Kla-
rabergsviadukten 63, 111 64 Stockhom.

Bolaget har hittills inte haft nagon nomineringskommitté. Det
finns annu inga kommitteer avseende revisions- och ersatt-
ningsfragor i Bolaget.

Under de senaste 12 manadrena finns inga kanda tvister, inte
heller har Bolagets styrelse kannedom om nagra kommande
tvistemal av betydelse. Bolaget ar inte part i nagon rattslig
process eller skiljeforfarande som har haft eller kan antas fa
en icke ovasentlig ekonomisk betydelse for Bolaget. Ej heller
har Bolaget informerats om ansprak som kan leda till att Bo-
laget blir part i sddan process eller forfarande.

| Bolaget finns inga vasentliga materiella anlaggnings- eller
leasingtillgangar, ej heller planeras nagra anskaffningar av
sadana.
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Aktierna i Bolaget har aldrig varit foremal for nagot offentligt
uppkopserbjudande. Nagot hembuds- eller inl6senavtal mel-
lan de storre aktieagarna finns ej savitt bolaget kanner till.

Aktiedgare har ratt till dverskott vid eventuell likvidation.
Samtliga aktier ager lika ratt till andel i Bolagets tillgangar vid
likvidation.

Ingen styrelseledamot eller ledande befattningshavare har
nagot avtal med bolaget om ersattning efter respektive upp-
drags upphérande.

Bolagets styrelseledaméter samt Bolagets storre aktiedga-
re, med innehav 6verstigande 5% av utestaende aktier fore
den nyligen avslutade emissionen, Dunham Sweden AB samt
Fredrik Johansson (Danica Pension Forsakrings AB undantag-
en), har mot Bolaget forbundit sig att begransa sina majlighe-
ter att avyttra aktier under 12 manader fran forsta handels-
dag. Begransningen omfattar 90% av berdrda aktieinnehav.

Styrelsens arbete styrs av en arbetsordning som revideras
arligen.
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Bolaget har inga registrerade patent.

Aktiedgares rattigheter avseende vinstutdelning, rostratt, fo-
retradesratt vid nyteckning av aktier m.m. styrs dels av Bola-
gets bolagsordning samt av gallande svensk aktiebolagslag.
Endast ett aktieslag férekommer.

Alla aktier medfor lika ratt till utdelning. Innehavda aktier be-
rattigar till utdelning fr o m verksamhetsaret 2015, givet att
sadan ges. Ratt till utdelning tillfaller aktiedgare som pa av-
stamningsdagen for arsstamman ar registrerade som aktiea-
gare i Bolaget. Utbetalning av eventuell utdelning kommer att
ombesorjes av Euroclear Sweden AB efter anslutning. Detta
galler dven aktieagare med hemvist utanfor Sverige, ej heller
forekommer nagra restriktioner eller sarskilda forfaranden
for sadana aktieagare. Eventuell fordran pa utdelning blir
preskriberad efter tio ar.

Arsredovisningar och annan information fér vissa juridiska
personer inges till Bolagsverket i enlighet med svenska reg-
ler och forordningar och kan bestallas fran dess webbplats,
www.bolagsverket.se eller bolaget sjalvt.




Bolagsordningen ar beslutad pa arsstamma den 20

BOlagSOTdnlng mars 2015 och registrerades av Bolagsverket den

27 mars 2015.

1. FIRMA 10. AVSTAMNINGSFORBEHALL
Bolagets firma ar Gaming Corps AB. Bolaget ar publikt (publ). Bolagets aktier skall vara registrerade i ett avstamningsregister enligt lagen

N (1998:1479) om kontoféring av finansiella instrument.
2. STYRELSENS SATE
Bolagets styrelse har sitt sate i Uppsala kommun. 11. BOLAGSSTAMMA
Arsstamma halls rligen inom 6 manader efter rakenskapsérets utgang.

Pa arsstamma skall féljande arenden forekomma.

[

3. BOLAGETS VERKSAMHET
Bolaget skall bedriva utveckling, marknadsféring och férsaljning av pro-
gramvaror for interaktiv underhallning, &ven som bedriva darmed forenlig

1. Val av ordférande vid stdmman
verksamhet. 2. Upprattande och godkannande av rostlangd
4. AKTIEKAPITALSGRANSER 3. Godkénnande av dagordning
Aktiekapitalet skall utgéra lagst 500.000 och hégst 2.000.000 kronor. 4. Valaven eller tva Justeringsmén
5. Prévning avom stdamman blivit behérigen sammankallad
5. ANTALET AKTIER 6. Framlaggande av arsredovisningen och revisionsberattelsen samt i fore-
Antalet aktier skall vara lagst 5.000.000 och hogst 20.000.000. kommande fall koncernredovisningen och koncernrevisionsberéttelsen
7. Beslut
6. STYRELSE a) om faststdllelse av resultatrékningen och balansrdkningen samt i fore-
Styrelsen skall besta av lagst tre och hogst sex ledaméter med hogst tva kommande fall koncernresultatrdkningen och koncernbalansrékningen
suppleanter. b) om dispositioner betrdffande bolagets vinst eller férlust enligt den

faststdllda balansrékningen
¢) om ansvarsfrihet Gt styrelseledamdéterna och verkstéllande direktoren
8. Bestammande av antalet styrelseledaméter och styrelsesuppleanter,
samt i forekommande fall, revisor och revisorssuppleant
9. Faststallande av arvoden at styrelsen och revisor

7. REVISORSGRANSKNING
For granskning av bolagets arsredovisning jamte rakenskaperna samt
styrelsens och verkstallande direktérens férvaltning utses en revisor, med
eller utan suppleanter, eller ett registrerat revisionsbolag.

8. KALLELSE TILL BOLAGSSTAMMA 10. Val av styrelse samt i forekommande fall revisor och revisorssuppleanter
Kallelse till bolagsstamma skall ske genom annonsering i Post- och Inrikes 11. Annat arende, som ankommer pa stémman enligt aktiebolagslagen
Tidningar och pa bolagets webbplats. Att kallelse skett skall annonseras eller bolagsordningen.

i Dagens Industri. Kallelse till bolagsstamma skall ske inom den tid som

anges i vid var tid gallande aktiebolagslag. 12. RAKENSKAPSAR

Bolagets rakenskapsar skall vara kalenderar.

9. FORANMALAN

Aktieagare som vill delta i forhandlingarna vid bolagsstamma, skall dels

vara upptagen i utskrift eller annan framstalining av hela aktieboken

avseende forhéllandena fem vardagar fore stdamman, dels gora anmélan

till bolaget senast kl 16.00 den dag som anges i kallelsen till stamman.

Sistndmnda dag far inte vara séndag, annan allmén helgdag, I6rdag,

midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte infalla tidigare &n femte

vardagen fore stamman.
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